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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih ¢ 01.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Sen Kosarsin Yardima” isimli Tiirk¢e, sanat, miizik ve alan gezisi etkinligi
"Su Neden Dakiilmedi?” isimli fen, matematik,sanat okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEN KOSARSIN YARDIMA

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Miizik ve Alan Gezisi Etkinligi (Biitiinlestirilmis Blylik Grup
Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIM
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini resim ve miizik gibi gesitli yollarla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
MOTOR GELISIM
Kazamim 4: Kiigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.
OGRENME SURECE
Cocuklara internet ortamindan Kizilay kurumunu tanitici bir video ya da sldyt izletilir. Cocuklara
Kizilay ne demek? Bu kelimeyi daha once duyunuz mu? Diye sorulur. Ardindan Kizilay kurumunun
bir yardim kurulusu oldugu agiklanir Tiirk Kizilay'in yurdumuzda ve diinyanin herhangi bir yerinde
meydana gelen dogal afetler sonrasi, afetzedelere yardim ettigi, Zor durumdaki insanlara acil
barinma, beslenme ve saglik hizmetleri sagladigi agiklanir. “*Kizilay"” siiri ve parmak oyunu hep
birlikte soylenir. Bilmeceler sorulur.

Kizilay

Biiyiik evler,  (Isaret, orta, yiiziik parmaklar gésterilir.)
Kiiglik evler  (Serce ve bagparmaklar tutulur.)

Deprem olunca sallanir(Parmaklar sallanir.)

Saglam olmayanlar yikilir (Parmaklar kapatilir.)

Kizilay gelir, (Isaret ve bagparmakla ay yapilir.)
Cadir getirir (Sag ve sol el isaret ve basparmakla liggen yaptlir.)
Tesekkiirler Kizilay.  (Eller kalbin iizerinde birlestirilir.)
Kizilay

Her tiirlii felakette

Kosar yardima Kizilay

Depremlerde yanginlarda

Kosar yardima Kizilay

Yanginda depremde Nerede deprem olsa Bezden dikilir
Kosar ¢adir dagitir. Kosar yardima gelir Ipleri gekilir
A¢ kalan insanlara Tagkinda selde Eger evin yoksa

Sicak yemek dagitir. ( Kizilay )
Kosar yardima gelir( Kizilay)
Igine girip yatilir( Cadir)
“Kizilay" adli sarki saylenir.



Kizilay

Depremlerde yanginlarda Giig verirsin yurduma
Hem savasta hem barista Sonsuza dek gliglenerek
Sen kosarsin yardima Her aciyi sar sen Kizilay

Ogretmen Kizilay ile ilgili 6grencilere farkindalik olugturduktan sonra Kizilay't daha yakindan
tanimak ister misiniz diye gocuklarin fikirleri soruldu. Gezi esnasinda uyulacak kurallar gocuklara
anlatilir. Kizilay binasinda Kizilay ile ilgili gérevlilerden bilgi alinir. Cocuklarinda soru sormalarina
firsat taninir. Daha sonra gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kizilay ¢adiri yapilacagr agiklanir.
Beyaz el isi kagidi ile gadir yapilarak renkli fon kartonuna yapistirilir. Pastel boyalari ile resmi
tamamlarlar. Cocuklarin esyalarini toplamalarina ve dolaplarina yerlestirmelerine rehberlik edilir.
MATERYALLER

e Karton, resim kagitlari, pastel boya
SOZCUKLER

o Kizilay
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Kizilay ne demektir?
Kizilay kimlere yardim eder?
Daha 6nce Kizilay ile ilgili bir sey duymus muydun?

UYARLAMA



SU NEDEN DOKULMEDI?

Etkinlik Cesidi: Fen, Matematik,Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik ve Tiirkge Etkinligi (Kiiglik Grup
ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. .

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Gergek

durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4:Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say! kadar nesneyi

gosterir.Saydigi nesnelerin  kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gastergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara deney yapilacagi soylenilerek malzemeler tanitilir. * Dokiilmeyen Su” deneyinin

uygulanacagini belirtir. Bardak agzina kadar su ile doldurulur. Bardagin agzi kare seklindeki kagit

ile kapatilir. El, kdgidin lizerine konularak bardak ¢abucak ters cevrilir. Daha sonra el ¢ekilere

gozlemlenir. Cocuklara kagidin nigin diismedigi ve suyun nigin dokilmedigi sorulur. Hava, kagidi
ukari kaldirdigi igin suyun bardaktan dokiilmedigi ¢ocuklara agiklanir.

Eeney bittikten sonra deney ile ilgili izlenimler A4 kagidina boylamasina ikiye ayrilarak sol

’rar'aflrclial deneyde kullanilan malzemeler sag tarafina ise deneyin nasil yapildigi ¢ocuklar tarafindan

resmedilir

Deneyde kag bardak kullandik? Deneyin resmini gizmek igin kag kagit kullandik gibi sorular

sorularak sayma galismalari yapihr.

Cocuklara bazi varliklarin resimleri gosterilerek hangilerinin ince hangilerinin kalin olduklari

sorulur. Her gocuga biri ince digeri ialm uglu kalem verilir. Cocuklara A4 kagitlar: dagitilir. A4

kagn‘lam gizgi ile ortadan ikiye baliinmiigtir. Cocuklardan kagidin sol tarafina ince uglu kalemle,

sag tarafa ise kalin uglu kalemle resim yapmalar: istenir. Resim famamlaninca resimler arasindaki

farkliliklar tizerine konusulur.

Ardindan “Ceren'in Kalemleri" hikdye tamamlama etkinligi yapilir.

Ceren, agabeyi Arda ile birlikte odasinda boyama yapiyordu. Yaptiklar: resimleri annelerine

armagan edeceklerdi. Ceren, annesinin gicekleri ¢ok sevdigini biliyordu. Ona ¢igek resmi ¢izdi.

Sira boyamaya gelmisti. Cicegini sari renge boyamak istedi. Ama sari renkli boyasini bir tiirlii

bulamiyordu. Arda’nin elindeki sari boyayi gordii.

Ceren: "Elindeki sari boya kalemi benim. Lutfen boyami bana verir misin?"

Arda: "Hayir Ceren! Bu boya kalemi senin degil, ben kendi boya kutumdan aldim.” dedi.

Ceren: "Hayir, benim boya kalemim iste!” diye aglamaya baslad.

Arda: "Bu kalemin senin oldugunu nereden biliyorsun?” diye sordu.

Arda, Ceren'in boya kalemlerinden birini aldi ve elindeki boya kalemiyle yan yana koydu.

Ceren, kalemleri yan yana goriince ¢ok sasirdi. {linkii Arda’nin kalemi ince, Ceren'in kalemi

Iéa/,irlid/.Sizce oykimiiziin sonunda neler olmustur? Sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplamalari
eklenir.

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. "Sanatgi Minti‘'nin oyuncaginin
sapi ince. Degerli Minti'nin oyuncaginin sapi kalin. Kutunun igindeki renkli cubuklar: sayalim.
Kalin olanlar: isaretleyelim. Kag tane kalin gubuk isaretledik?” Soyleyelim. Yonergeli
galismay! tamamlamalar: beklenir. Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda
calismalar istenir.
MATERYALLER

e Su bardagi kagit,ince ve kalin uglu kalemler, resim kagidi
SOZCUKLER




KAVRAMLAR
o Zit: Ters-Diz
e Boyut: Ince- Kalin
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Bardaktaki su neden dokiilmedi? Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 02.11.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Sari Renk Partisi” isimli okuma yazmaya hazirlik sanat oyun ve Tiirkge etkinligi
“Heykel Olalim” isimli drama ve Tiirkge etkinligi etkinligi
"Oriimcek Duvara Tirmaniyor” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SARI RENK PARTISI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat, Oyun ve Tiirkge Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik
Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5:Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini / séyler. Nesne varligin rengini soyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 10:Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MOTOR GELISIM
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazamim 4:Ki¢lk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru futar. Kalem kontroliinii saglar. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
OGRENME SURECE
Gocuklara, sari renkte kiyafet giyerek okula gelmeleri sylenir. Cocuklar minderlerini alarak yere
gember bigimde otururlar. Cocuklar kiyafetlerindeki sari renkleri gostererek sohbete baslanir.
Her gocuk sira ile yerinden kalkarak sinif iginden sari renkli bir nesne alarak yerlerine otururlar.
Her ¢ocuk nesneleri gemberin ortasina birakir. Gocuklara gemberin ortasindaki nesnelerin ortak
ozelliginin ne oldugu sorulur. Ortak 6zelliklerinin sari oldugu sdylenir. Cocuklara bugiin sari renk
partisi yapagiz. Ama parti yapmak igin sapka gerekli haydi simdi sapkalarimi yapalim. Cocuklar
¢alisma masalarina alinir. Sari fon kartonlarindan huni sekli verilmis sapkalar gocuklara dagitihr.
Cocuklara renkli ponponlar dagitilarak sapkalarin iizerine yapistirmalar: istenir. Cocuklar
sapkalarini tamamladiktan sonra hareketli bir miizik esliginde dans etmeleri istenir.
Bir tane sari renkte balon sinifa getirilir. Cocuklar el ele futusup halka olur ve yere otururlar.
Agtlan miizik esliginde sari balon elden ele dolasir. Miizik durdugunda sari balon kimde kaldiysa
oyundan gtkar. Oyun tek gocuk kalana kadar devam eder.
Cocuklar ¢aligma masalarina gegerler. Uzerinde biiyiik boy bir balon resminin oldugu boyama
sayfasi gocuklara dagitilir. Sari renkli krepon kagitlarini kullanarak balonunun igini doldururlar.
Balonun nerede oldugu, kimin tuttugunu hayal ederek ve boya kalemleri ile gizerek resmi
tamamlarlar. Daha sonra “Sari Ordek” siiri ve sari balonum”isimli parmak oyunu birlikte saylenir.
Bilmeceler sorulur. Cocuklara ufak ipuglar: verilir.
Sari Ordek
Sari 6rdek yiizer derede.
Glinesin, limonun rengiyim.
Saridir rengim.
Ayaklari perde perde.
Haydi bilin bakalim.
Olgunlasinca daldan diiserim. (Armut)
Sari 6rdek evin nerede?
Ben hangi rengim? (Sart)
Bir orada, bir burada!




Sari balonumu aldim elime, (Sag elin bas ve isaret parmagi ile damla sekli

yapilir.)

Basladim gisirmeye, Ufledim, iifledim. (Ufleme hareketi yapilir.)

Balonum sismeye basladi. Kocaman oldu. (Iki kol, yavas yavas agilir.)

Sari balonum kocaman oldu. (Iki kol, yana dogru agilir.)

Kardesim igne batirinca, (Igne batirma hareketi yapilir.)

Balonum pat dedi, patladi. (Iki el birbirine vurulur.)

Balonum kiigiiciik oldu. (Sag elin bag ve isaret parmagt ile damla sekli
yapilir.)

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “"Sari renk boya kalemimizle
resmi tamamlayalim. Cizgileri kullanarak resmi tamamlayalim. “Bitiin arabalar sari renk olsa
sence nasil goriiniir?" Alttaki resmi, istekiyle ayni sekilde sari renge boyayalim” Yéonergesi
okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalart istenir.
MATERYALLER
e Sari balon, miizik cd, fon kartonu, ponpon, kalem, pastel boya
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Renk: Sari
AILE KATILIMI
o Ailelerden evlerindeki sari renkteki nesneleri okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bu giin giydigimiz giysiler hangi renkti?
Balonumuz hangi renkti?
Sinifimizda sari renkli oyuncaklar var mi?
Balon elden ele dolasirken neler hissettiniz?
Hangi faaliyeti yaptik?
Sapkalarimiz hangi renkfti?

UYARLAMA



HEYKEL OLALIM

Etkinlik Cesidi: Drama ve Tiirkge Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gosterir.Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler.

OGRENME SURECE

Cocuklara heykel fotograflari gosterilir. Fotograflardaki gorsellerin ne olabilecegi hakkinda
sorgulama baglatilir. Fotograflarda gordiikleri heykelleri taklit etmeleri istenir. *Heykel OI" adh
oyunun oynanacagi soylenerek, Oyunun kurallar: anlatilir. Cocuklar hareketli bir miizik esliginde
dans ederler. Miizik durduruldugunda her gocuk farkh bir yiiz ifadesiyle heykel seklinde donar.
Cocuklardan birbirinin yiiziindeki ifadeden duygularini anlamaya ¢alismalar: istenir. Arkadasinin
yliziindeki ifadeyi anlamaya galisan gocuk tahminini soyler. Oyun siniftaki her gocuk katilana kadar
devam eder.

Auguste Rodin'in diigsiinen adam heykelinin birer fotokopisi gocuklara dagitilarak, bu heykel sizce
ne diisiintiyor olabilir. Kagida resmetmeleri istenir. Yapilan galismalar tek tek degerlendirilir.
Sinifta panoya asilir.

Cocuklar halka olurlar. "Mistik Heykel” sarkili oyunu 6gretmenle birlikte sarkisi séylenerek
oynanir. Cocuklarin istegine gére devam edilir.

Mistik Heykel
Benim adim mistik heykel (Eller g6gse vurulur.)
Sirfim kambur (Sirt kambur yapilir.)
Basim kel (Ellerle basa dokunulur.)
Ayaklarim yampili yampili (Ayaklar yan yapilhr.)
Ben takarim ampulii ampulii (Ellerle ampul takma 6ykiinmesi yapilir.)
Zibi zibi zibi el bomba (Ellerle dizlere vurulur.)
Zibi zibi zib1 zibi el bomba (Ellerle dizlere vurulur.)
Altin gozlik takarim (60zliik takma dykiinmesi yapilir.)
Sist sist su gocuklara bakarim (Isaret parmag ile gasterilir.)

Gocuklar bana bakmasa karnini gidi gidi yaparim(Herkes yanindaki arkadasini gidiklar.)
MATERYALLER
e Miizik CD
e (Cesitli heykel gorselleri
SOZCUKLER
¢ Heykel, Heykeltiras
KAVRAMLAR
e Zit: Farkli-Ayni
o Duygu: Mutlu-Mutsuz-Saskin-Korkmus
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Fotograflarda neler gordiik?

Heykel yapan kisilere ne denir?

Siz bir heykel yapsaydiniz hangi heykeli yapardiniz?
Oyunumuzun adi neydi?

Diisiinen adam neyi diisiiniiyor?

UYARLAMA



ORUMCEK DUVARA TIRMANIYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Bireysel Etkinlik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur

Gostergeleri: Ipuglarini birlegtirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

OGRENME SURECct
Daha dnceden 6grenilen sarkilarin tekrari yapilir. Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa
lizerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsatlar verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak
farkli ses ve ritim gikarma galismasi yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat
gekilir." Oriimcek” adli sarki hep birlikte séylenir. Sarki sdylenirken sarkiya uygun dykiinmeler yapilir.
Oriimcek
Bak bak bak bak bir oriimcek
Duvara gikiyor hizlica
Aglari ériiyor oriimcek diistiyor
Bir saga bir sola sallanryor
Sallan sallan 6riimcek
Yaylan yaylan oriimcek
Sallan sallan 6riimcek
Yaylan yaylan oriimcek
MATERYALLER
e  Farklh &zellige sahip nesneler
SOZCUKLER
° Ritim
KAVRAMLAR
e Zit: Ayni-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI
¢ Ailelere evdeki gesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalar istenir.
DEGERLENDIRME
Ritim olugturmak igin hangi nesneleri kullandik?
Ses gikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi?
Baska hangi nesnelerin sesini gikartarak ritim olusturabilirdik?
Sarkimizin adi neydi?
Sarkimizi begendiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 03.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cember Seklini Ogreniyorum” isimli sanat, okuma yazmaya hazirlik Tiirkce etkinligi
“Eski Minder Yizinl Goster” isimli oyun ve hareket, Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi

"Ciftgi Day: Geliyor” isimli oyun etkinligi
"Kiglk Kurbaga” isimli hareket ve miizik etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CEMBER SEKLINI OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirkge Etkinligi (Biyik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERT
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir..
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinu saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gastergeleri: Dinledikleri/izlediklerini oykii yoluyla sergiler.
OGRENME SURECT -
Cocuklara renkli kartonlardan kesilmis cemberler dagitilir. Ogretmen, renkli kartondan hazirladigi
¢cember geklini eline alarak gocuklara gosterir. Cocuklardan ellerindeki sekli dikkatle incelemeleri
istenir. Cocuklara "Bu seklin adini bilen var mi?" diye sorulur. Cocuklardan gevrelerinde bu sekle
benzeyen varliklar: soylemeleri istenir. Seklin adinin *¢ember” oldugu belirtilir. Daire sekli ile
benzerlik ve farkliliklar: agiklanir. Gocuklar galisma masalarina alinir. Masalara farkl renkte fon
kartonlarindan kesilip hazirlanan gember sekilleri yerlestirilir. Cocuklardan bu gember sekillerini
kullanarak cesitli fasarimlar yapmalari istenir. Masadaki gesitli kalemleri kullanarak ¢alismalarini
tamamlamalari istenir. Calisma sonunda tasarimlarinin sunumu yapilir.Daha sonra gocuklara
"Bisiklet tekerleri gember sekline veya daire sekline benzemeseydi ne olurdu? Bisiklet tekeri
konugabilseydi cocuklara ne séylerdi?“Bahgede oynamak icin araba lastiginden, cember seklinde
bir oyuncak tasarlasak nasil bir oyuncak Kapllabihrdik? Cember seklinde araba lastiginden baska
ne yapabilirsiniz?" sorulari sorularak farkli diigsinmeleri istenir.
Ogretmen gocuk sayisindan bir eksik kartondan gember ve daireler keser. Halinin iizerine karisik
olarak koyar.Mizik acar cocuklardan sekillerin arasinda dans etmeleriniister. Miizik kapandiginda
her gocugun bir sekil lizerine basmalari istenir. Digarida kalan ¢ocuk oyundan gikar.Her gocuga
han%i sekKlin izerinde olduklari sorulur.Daha sonra “Ugan Balon” hikaye tamamlama galismasi

apili

"Ezgi anneannescl}/le birlikte ¢ocuk parkina gitmisti. Parkta arkadasi Ilayda'yi gordi. Ilayda'nin
elinde balon vardi. Balonu palyago seklindeydi.

Ilayda: Ezgi, bak! Babam bana ugan balon aldi.

Ez?i ile Ilayda kaf/dmaktan kaymaga basladilar. Ilayda kayarken elindeki balonun ipini tutamad.
Balonu ugup havalanmaya bagladi. Bir sire sonra da balon gozden kayboldu.

Ilc;yda ¢ok liziildii kosarak eve gitti. Ezgi de ¢ok lziilmiistu. Anneannesinin yanina gitti. Olanlari
anlatti.

Anneannesi: Ezgi, istersen oyuncakgiya gidip arkadasina balon alabiliriz!

Ezgi: ok isterim anneannecigim.

Birlikte oyuncakgiya gittiler. Ezgi, balonlara dikkatle bakmaya basladi. Oyuncak¢ida ¢ok sayida
balon vardi. Ezgi balonlara dikkatle bakti. Ilayda’nin balonunun aynisini bulmak istiyordu. Ama
aradigi balonu bir tiirlii bulamiyordu.

-Sizce 6ykiimiiziin sonunda neler olmustur?

Etkinligin ardindan "Oyunlarda birinci olamad;g“mda aglayan bir ¢ocukla karsilastiniz mi?
Kar§1laisan/z ne yapardiniz? Bu problemi nasil ¢ozerdiniz? O ¢ocugun hep birinci olmasina izin
vererek problemi ¢ozebilir misiniz?

O ¢ocugu oyunlara almayarak ¢ézebilir misiniz? Baska nasil ¢ozebilirsiniz?” Problemi gocuklara
soylenir. ¢oziim yollar: bulmalar: beklenir.



MATERYALLER
e Fon kartonundan hazirlanmis gember sekilleri, yapistirici, boya kalemleri
SOZCUKLER
e Balon, problem, ¢oziim yolu
KAVRAMLAR
e Geometrik Sekil: Cember
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi sekli tfanidik?
Cember sekli nasilmig?
Evinizde gember sekline benzeyen nesneler var mi?
Okudugumuz hikdyenin adi neydi?

UYARLAMA



ESKI MINDER YUZUNU GOSTER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik alismasi, Tiirkge Etkinligi (Buyiik
Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sézciik dagarcigimi gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve s6zciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. gizgiler'i istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Ritim ve muzik esliginde hareket eder.

Gastergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI _

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. I¢lerinden biri ebe segilerek, ortaya geger‘ ve halkanin
ortasinda oturup, "Eski Minder” adini alir. Oyuncular eski minderin e‘rm?m a dénerler ve su
sarkiyi soylerler.

Eski minder yiiziini goster

Gostermezsen bir poz ver.

Glizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?"

Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve "Giizellik, girkinlik veya havuz basinda
heykellik" der. Halkadaki oyuncular eski minderin seg‘ri?i pozu verirler. Eski minder hangLi ozu
begenirse, o unncu eski minder olur. Oyun tiim oyuncular eski minder olana kadar bu sekilde
devam eder. Ikinci oyun igin 6gretmen agiklama yapar.

"Bir Zamanlar” mizikli oyununun sozlerini ogretmen soyler hareketlerini yapar. Sonrada
cocuklarla birlikte oyuna devam edilir.

Bir Zamanlar

Bir zamanlar kral idik misira Bu gocuklari da oynatirlar
Simdi kaldik eski hasira Sen oyna Ayse sen oyna
Bulguru da soyle kaynatirlar Sen oyna Ali sen oyna

Biitin gocuklarin ismi soylenir, ismi sdylenip oynayan ¢ocuklarin yan yana tek sira olmalari saglanir,
ogretmen elline top alir karsilarinda durur, bir cocuga topu atar, cocuk topu yakalayip fekrar
ogretmenine geri atar, her gocuk igin bu ¢alisma yapilinca 6gretmen tekrar gocuklara birer top
atar, bu sefer top ellerinde kalir, miizik eskli”inde topu yere diisiirmeden serbest sekilde topla
dans edilir. Miizik durdugunda heykel gibi kalinir. Bu oyun gocuklarin istegine gore bir kag kez
tekrar edilir.

Daha sonra "Cember Mi? Daire mi?" hikdyesi okunur. Cocuklarin hikayeyi tamamlamasi beklenir.
Yagmur anaokuluna gidyordu. Ogretmeni elinde bir geometrik sekli ?O'Ster'er'ek sordu.

Ogr_*ec}t_men: Bu seklin adini bilen var mi?Yagmur heyecanla parmak kaldirdi. Sekli ¢cok iyi bildiginden
emindi.

Yagmur: Ogretmenim! Bu seklin adi daire.Ogretmeni seklin daire degil, cember oldugunu
soyledi.Yagmur ¢ok sasirdi.

"Ama 6gretmenim nasil olur?” diye sordu.

Ogretmen: Evet, cember, daire sekline gok benziyor. Aralarindaki fark ise...Sizce oykimiiziin
sonhunda neler olmustur?

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalar: verilir. “"Her siranin basindaki sekli
inceleyelim. Her sirada bastakiyle ayni olan sekli isaretleyelim. Ve Mintiler, sandalye
kapmaca oynayacaklar. Sandalyelerini dizmisler. Bu resme géren énde duran sandalye ne
renk, en arkada duran sandalye ne renk” Séyleyelim. En arkada duran sandalyeyi
isaretleyelim. Her oyunda birinci olabilir miyiz? Oyunda yenilirsek nasil davranmaliyiz? ,
"Cember seklini inceleyelim. Cemberlerin kesik ¢izgilerini tamamlayalim. Daire ve ¢ember
arasindaki fark: séyleyelim. Yemek tabaklarimiz gember seklinde olsaydi ne olurdu?”
Ddigiinelim. Biiyiik gemberler igindeki kiigiik gemberleri isaretleyelim. Cemberlerin kesik



gizgilerini birlestirelim. Ayni biiyiikliikteki cemberleri gizgi ile érnekteki gibi eslestirelim.
Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYALLER
SOZCUKLER
e Minder
KAVRAMLAR
e Zit: Eski-Yeni ,Gilizel-Cirkin
e ¥Y8n/Mekanda Konum: Onde-Arkada
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden evlerinde gembere benzeyen nesneleri gocuklari ile bulmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Hangi pozlari verirken keyif aldiniz?
Oyunumuzun adi neydi?
Hangi pozlar: verirken zorlandiniz?

UYARLAMA



CIFTCI DAYI GELIYOR

Etkinlik Cesidi:Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
DIL GELISIMI

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECE

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen, ¢ocuklara elma toplama oyunu oynayacaklari séylenir.
Oyunun kurallar: anlatihir. *Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim.” ciimlesi ritimli bir
ifadeyle soylenir. Cocuklardan ziplayarak daldan elma toplama hareketi yapmalari istenir. Daha
sonra 6gretmen “Cift¢i Day: geliyor saklanin” der ve her gocugun yere yatarak biiziilme hareketi
yapmast istenir. Cocuklardan bir tanesinin lizeri bir 6rti ile ortilir ve "Ciftci day! gitti ama giftgi
day! kimi gotiirmiis?" dendikten sonra diger ¢ocuklarin kalkmasi ve 6rtiiniin altinda saklanmis olan
arkadaslarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, 6gretmen bu sirada gocuklara
ipuglar: verir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda siirdiirdilir.

MATERYALLER
o Ortii
SOZCUKLER
o Ciftci
KAVRAMLAR
o Yén/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Biraz dnce oynadigimiz oyunda gocuklari gétiiren kimdi?
Oyunda sizin roliin neydi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



KUCUK KURBAGA

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekdnda konum alir.
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi yollarla sergiler.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Belli bir yiikseklige ziplar.¢ift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.
OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklari oyun alanina alir. ' 'Kurbagalar nasil hareket eder, nasil ses gikarir ?'" diye sorar.
Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra,gocuklarin yere ¢omelmelerini ve kurbagalar gibi hareket etmeler:i
istenir. Cocuklarin ellerini ileriye dogru uzatarak yere koymalarini ve ayaklariyla sigramalari istenir.
Ayaklariyla elleri yan yana gelmelidir. Viicut agirliklarinin birkag saniye elleri iizerinde kaldigi ve tekrar
ayaklarina gegtigi gocuklara agiklanir. Cocuklara “Yavru kurbaga gibi sigrayin, simdi biiyiik bir kurbaga gibi
sigrayin vb. " komutlar verilir.
Ogretmen cd den ''Kiigiik kurbaga'* adli sarkiyr gocuklara dinletir. Cocuklar sarkinin sézlerine gore hareket
ederler.

Kigik kurbaga

Kiiglik kurbaga kiiglik kurbaga

Kuyrugun nerede

Kuyrugum yok kuyrugum yok

Yiizerim derede kuvak vak vak
MATERYALLER

e Miizik Cd
SOZCUKLER
e Kurbaga

KAVRAMLAR
DEGERLENDIRME
Cocuklarin hareketleri yénerge dogrultusunda yapip yapmadiklari gozlemlenmelidir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 04.11.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ikidir Iki “isimli Tirkce, matematik etkinligi
"Sayilar * isimli miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







IKIDIR IKI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Matematik Etkinligi ( Bitiinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu saoyler.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen masalara boya kalemlerini karigik olarak déker. Cocuklardan 2 tane kirmizi ve mavi

renklerde kalem almalarini ister. Cocuklardan segtikleri kalemleri havaya kaldirip saymalarini
ister. Sinif iginde 2 oyuncak, 2 sandalye, 2 bardak bulup getir gibi sayi ¢calismalari yapilir. Daha
sonra “Havuglar: Sayalim “adli hikdyeyi anlatir. Hikdyenin devamini gocuklarin getirmesi saglanir.
Ponpon tavsan, Tonton tavsan ve Zipzip tavsan havug toplamak igin tarlaya gitmisler.

Ponpon ‘un aklina bir fikir gelmis:

Havug toplama yarisi yapalim mi, diye sormus.

Arkadaslari yarisma yapmay: kabul etmisler.

Tarlanin i¢inde havug aramaya baslamislar. Ama tarlada ¢ok az havug kalmis.

Bulduklari havuglar: sepetlerine koymuslar. Ug arkadas yan yana gelmisler. Ugii de topladiklar:
havuglari sirayla saymaya baslamislar. Ponpon Tavsan sepetini bosaltmis baslamis havuglari
saymaya: "Bir, iki..."Tonton baglamis havuglari saymaya: "Bir, iki.."Zipzip baglamis havuglari
saymaya: "Bir, iki.."Topladiklari havuglarin sayisinin ayni oldugunu anlayan tavsanlar baslamislar
giilmeye...Hikdye ¢ocuklar tarafindan tamamlandiktan sonra “Benim Adim Iki" parmak oyunu
oynatilir. Daha sonra sayilarla ilgili bilmeceler sorulur.

Benim Adim Iki

Benim adim iki! ( Iki parmak gosterilir.)

Tavsanin kulagt,

Ortada durur elma

El girpalim, bir, ikil (Iki kez el girpilir.)

Tavugun ayagi kada Tek bagina or

Parmak saklatalim, bir, ikil (Parmak saklatilir.)

Gozlerim kulaklarim da o kadar

Haydi bilin bakalim

Iki kulagini tut! (Kulak memesinden tutulur.)

Bilin bakalim ne kadar (Iki)

Elma kaginci sirada(Bir)

Haydi, gek bir iki, bir iki, ek, gek, ¢ek! (Kulaklar gekilir.)

Ogretmen fon kartonundan bir sapka hazirlar. Sapkanin iizerine asetat kagidi ile cep yapar.
Sapkadaki cebe sigacak boyutta iki ayri kartona bir ve iki rakamlari yazilir. Sayismaca ile ebe



segilir. Ebenin basina sapka takilir. Rakam kartlarindan birini ebeye géstermeden cebin igine
yerlestirir. Cocuklardan sapkadaki rakama dikkatli bakmalari ebenin sapkadaki sayiyi bulmasi igin
ona gesitli ipuglari vermesi istenir. (Ornegin rakam iki ise ebe bir arkadagina sorar * ipucu verir
misin? ) Diye sorar. Arkadasi say! kadar hareket eder. El girpar burnuna dokunur parmak saklatir
vb. Ama parmaklari ile sayy1 géstermemesi gerekir. Daha sonra ¢alisma masalarina oturulur.
Cocuklara iki rakaminin yazili oldugu boyama sayfalari dagitilir.

MATERYALLER
o Boya kalemleri,oyuncak,sandalye,bardak kalem,boya kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
o Zit: Bos-Dolu
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Ogrenilen parmak oyunu bireysel olarak tekrarlatilir? Iki rakamini yazarken zorlandin mi?
Yarismay! hangi tavsan kazanmig?
Tavsanlar tarladan kag tane havug toplamislar?

UYARLAMA



SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Matematik Etkinligi (Blylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM

Kazamim 5: Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar
OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara birer tane balon verir. Her gocuktan balonu ufak ufak nefeslerle gisirmeye

galismalari istenir. Nefes galismasindan sonra balonlar baglanir. Cocuklardan sarkiyi séylerken
balonlarla ritim tutmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara “Sayilar * sarkisini énce kendisi birkag kere
soyler. Daha sonra gocuklarinda katilmalarini ister.
Sayilar
Sayilardan ilki bir
Ardindan iki gelir
Sonra (¢
Sonra dort, bes
Hani bizim beskardes
Besten sonradir alti
Nerede kaldi kahvalti
Altidan sonra yedi
Kedi cigeri yedi
Sekizde kalmigtik biz
Sekizden sonra dokuz
Dokuzdan sonradir on
Sayilara yoktur son...

MATERYALLER
e Balon
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden sayilar sarkisini gocuklarina tekrarlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Balonlari sisirmek zor oldu mu?
Balonla ritim tutmak hosunuza gitti mi?
Baska ne iifleyerek nefes galismasi yapabiliriz?
Sarkinin adi neydi?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 05.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Baliklarimiz Akvaryumda Yiiziiyor “isimli Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
“Denizdeki Canlilar” isimli fen, sanat miizik ve Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALIKLARIMIZ AKVARYUMDA YUZUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazamim 7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15:Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin biyikligiini soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerini alarak haliya otururlar. Giinlik akisla ilg}ili konusulur. Baliklar ile ilgili sohbet
edilir. ve 'Obur Balik 'isimli hikaye ¢ocuklara anlatilir. Hikdye hakkinda ¢ocuklara soru sorulur.
Sorular ile ilgili 5 n1 k sorular: ile hikdyenin ana fikri kazandirilir. Biiyiik Balik Kiigiik Balik" isimli
armak oyunu hep birlikte soylenir.
tylik Balik Kigtk Balik
Oltaya kii¢iik bir yem taktim (Sag elin ba§par'mdq'|l ile isaret parmaginin ucu gosterilir)

Denize attim Sag elle olta atma hareketi yapilir.)

Bir balik geldi Tki lst lste konur, bas parmaklar hareket ettirilir.)

Hop diye zipladi Sag el yukari kaldirilip sol elin iizerine pat diye vurulur.)

Agzini agt Tki el igi ice birlestirilir parmak uglari agilir kapatihr.)

Hipp..dedi yedi Parmak uglart kapatilir.)

Cekfi gitti Yiizme harekefi ?/apuhr'.)

Oltaya biiylik bir yem taktim (Sag yumruk yapilir.)

Denize attim Sag elle olta atma hareketi yapilir.)

Bir balik geldi Iki ist Gste konur, bagparmaklar hareket ettirilir.)

Hop diye zipladi Sag el yukari kaldirilip sol elin iizerine pat diye vurulur.)

Agzini agti Iki el igi ice birlestirilir Parmak uglar: daha gok agilir kapatilir.)

Hupp...dedi yedi Parmak uglari kapatilir)

Cekfi gitti (Yizme hareketi yapilir)

Oltaya gok biiyiik bir yem taktim (Iki elin parmaklar: birlestirilir top gibi yapilir)

Denize attim (5ag elle olta atma hareketi yapilir)

Bir balik geldi Iki st Uste konur, bagparmaklar hareket ettirilir)

Hop diye zipladi Sag el yukari kaldirilip sol elin iizerine pat diye vurulur)

ngmlla%‘rl Tki el igi ice birlestirilir parmaklar sonuna kadar uglari agilir
apatilir

Huppp...dedi yedi gParmak uglar: kapatilir)

Cekfi gitti Yiizme hareketi yapilir)

Parmak oyununu gocuklarin grup 6niinde tekrar etmelerine firsat verir.Cocuklara gesitli gorseller
gosterilerek hangilerinin kiigiik oldugu sorgulanir. Resimler masaya yerlestirilerek kigiik ve biyiik
olarak iki gruba ayrilir. Cocuklar galisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemi ile biri kiigu
digeri biiyiik iki balik yapilir. Akvaryum resminin yer aldigi A4 kagidi iocuklar'a dagitilir. Cocuklar
iki baligr da akvaryumun igine yapistirirlar. Boya kalemlerini kullanarak akvaryum boyanir.
MATERYALLER
.. _Elisi kagidi, makas, yapistirici, boya kalemleri

SOZCUKLER

e Oyki, akvaryum
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik-Kiigiik
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Buse gocuklara neden bagirdi?
Cocuklar Buseye ne demis olabilirler?
Gocuklar sizce ne yapiyorlardi?
Sizce odykiiniin sonunda ne olmustur?

Oykii tamamlama etkinligini begendiniz mi?

UYARLAMA



DENIZDEKI CANLILAR

Etkinlik Cesidi:Fen, Sanat, Miizik, Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) : ...

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarini séyler.

DIL GELISIM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar ve yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECE

Cocuklara deney yapilacagi séylenir. Deney malzemeleri cocuklara tanitilir. (Iki adet naylon torba,
su, su kabiu, ip)

Naylon torbalardan birine bir bardak su konur ve agzi sikica baglanir. Diger naylon torbaya hava
tflenir ve onunda agzi sikica baglanir. Su dolu kabin igine bu iki torba birakilir. Torbalar
gozlemlenir. Igi hava dolu torba suyun yiiziinde balik gibi yiizdiigii goriiliir. Denizlerde gesit gesit
baliklar vardir. Baliklar bazen denizin dibinden giderler. Bazen de kisa siirede olsa suyun yiiziine
gikarlar. Tekrar denizin derinliklerinde yiizerler. Bunu yapabilmelerini saglayan yiizme keselerinin
igindeki havadir. Boylelikle suda kolay bir sekilde yiizerler. Deniz canlilari temali grup ¢alismasi
yapilacagi soylenilerek gocuklar galisma masalarina alinir. Masalara gesitli boyutta ve gesitte
deniz hayvanlarinin oldugu boyama sayfalari konur. Cocuklar diledikleri resimlerden birini alir ve
boyayarak resmi kenarlarindan keserler. Mavi renkli fon kartonuna kesilen baliklar yapistirilarak
"Denizdeki Baliklar” isimli proje ¢alismasi famamlanir. “Baliklar “sarkisini birkag kez séyler. Daha
sonra gocuklarla sarki tekrarlanir. Cocuklar sarkiya elleriyle ritim tutarlar.

Baliklar

Sasiyorum ben size Mini mini minicik baliklar  Eliniz yok ayaginiz yok Goziiniz hig
kapanmaz
Hava buz gibi soguk Usiimez misiniz baliklar Ne giizel yiizersiniz Uyumaz

misiniz baliklar

Baliklar, baliklar, baliklar Baliklar, baliklar, baliklar ~ Baliklar, baliklar, baliklar Baliklar,
baliklar, baliklar

Cocuklar el ele tutusup daire olurlar. Sarkinin hareketleri ile canlandirirlar. Etkinligin ardindan
gocuklara "Olta yerine baska ne kullanilabilir? Olta, gok kiigiik olsa ne olurdu? Olta,
tasiyamayacagimiz kadar biyiik olsa ne olurdu? Oltay: hig hareket ettiremeseydik ne olurdu?
Oltadaki misina (ip) yerine ne kullanabiliriz?" Farkli diisiinme sorulari sorulur. Her gocugun
sorulara verdigi cevaplar dinlenir. Daha sonra "Baliklar” siiri birlikte séylenir. Bilmeceler sorulur.
Kuyrugu var, at degil

Karada bayilir, suda ayilir. ( Balik)



Kanadi var, kus degil. (Balik)
Cocuklar alisma masalarina alinir. Calisma kitaplar: verilir. As¢i Minti nereden geliyor olabilir?
Tahmin edelim. As¢i Minti'nin oltasinda kag balik var? Bu baliklardan kag tanesi biiyiik, kag
tanesi kiigiik? Sayalim. Minti'nin oltasinin ucuna kiigiik bir balik gizelim.” Ve Baliklar suda
nasil yiiziiyormus dinleyelim. Denizlerde ¢esit ¢esit baliklar vardir. Baliklar bazen denizin
dibinden giderler. Bazen de kisa siire de olsa su yiiziine ¢ikarlar. Bunu yapabilmelerini
saglayan, yiizme keselerinin igindeki havadir. Kese igindeki hava sayesinde suda kolay bir
sekilde yiizerler. Bizde yukaridaki kiigiik akvaryuma bir balik gizelim.", Akvaryumun igindeki
mavi sekli yukarida verilen ¢izim asamalarina uygun olarak renkli kalemlerimizle tamamlayip
balik resmini olusturalim.” Yonergeli galismay! tfamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER

e Fon kartonu,makas,yapistirici,boya kalemleri
SOZCUKLER

o Olta,ag kabarcik
KAVRAMLAR

o Boyut: Biiyiik-Kiigiik

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI

e Cocuklariyla evdeki oyuncaklari kullanarak boyutlarina gore gruplama oyunu oynamalari

istenir.

DEGERLENDIRME
Hangi sarkiyi 6grendik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyin sonunda heler oldu?
Deney istekli gocuklara tekrar ettirilir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 08.11.2011
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Itfaiye Geliyor Nani Nani" isimli Tiirkce, miizik, oyun ve sanat etkinligi
"Tehlikelerden Korunalim” isimli Tiirkge etkinligi
"Ev Sahibi ve Kiracilar” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ITFAIYE GELIYOR NANI NANI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Oyun ve Sanat Etkinligi ( Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir,
DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
gaba gosterir.

OGRENME SURECE

Itfaiye Yangin séndiiren, etrafa dagilmasina mani olan ve yanan binalardan kalanlari kurtaran bir
kurulusa

Itfaiye denir. Yangini séndiiren kigilere itfaiyeci denir. Itfaiyeye ihtiyaci olan 1-1-0 numarali
telefonu arar, adresini verir, itfaiyeciler 6zel donanimli araglarina binerek Sirenlerini ¢alarak
yangin yerine ulagirlar. Itfaiye araglarinin trafikte yol éncelikleri vardir. Etkinligin ardindan
"Itfaiyeci” parmak oyunu oynatilir.

Ben bir itfaiyeciyim (Kendini gosterirsin)

Bu benim hortumum (Iki el ile tutar gibi)

Onu atese dogru tutarim (Ellerde hortum var gibi saga gevrilir.)
Ne zaman bir ates gorsem

O yana su stkarim (Eller hortum var gibi saga-sola sallanir.)
"Ben bir itfaiyeciyim” sarkisi birlikte soylenir.

Itfaiye

Pim baltam belimde Merdivene gikarim

Uzun kancam elimde Hortumla su sikarim

Borazanim dilimde Yanan yeri ytkarim

Itfaiyeciyim ben Itfaiyeciyim ben

Etkinligin ardindan birbirlerinden 15 metre uzaklikta paralel iki gizgi gizilir. Bitiin 6grenciler
Gizginin biri lizerinde, yiizleri diger ¢izgiye doniik olmak iizere yer alirlar. Karsi gizginin biraz
gerisinde "Itfaiyeci" bulunur. Ogrencilerin hepsine 1'den 4'e kadar numara verilmistir. Ornegin
Itfaiyeci : "Yangin! Yangin ! 1 numarali istasyon " diye bagirir. Bir numaralar karsi gizgiye kadar
kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde gagirilir. Bazen itfaiyeci ;" 1 numarali istasyon "
diye bagirir. Bir numaralar karsi gizgiye kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde
gagirihr. Bazen itfaiyeci ; " Yangin ! Yangin | Alarm var !" diye bagirir. O zaman biitiin 6grenciler
karsiya kadar kosup geriye donerler. Daha sonra cocuklar masalara geger. Ilag kutulari, yapistirici,
boyalar, artik materyaller, su sisesi kapaklari masalara konur. Cocuklardan yaraticiliklar:
dogrultusunda itfaiye araci yapmalar: istenir. MATERYALLER

e Tlag kutulari, yapigtirici, boyalar, artik materyaller, su sisesi kapaklar



SOZCUKLER
e Yangin
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden bir giin sonra kullaniimak iizere aile fotograflarini getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Itfaiyeyi ¢agirmak igin hangi humaray! gevirmemiz gerekir?Daha énce hig itfaiyeciye ihtiyaciniz
oldu mu?
Itfaiye araci nasil ses gikartir?Itfaiye sesi duyunca ne hissediyorsunuz?

UYARLAMA



TEHLIKELERDEN KORUNALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biyiik Grup Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve
hayallerini sayler..

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla
sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur.

OGRENME SURECE

Cocuklara kisa bir oykii anlatilir. "Yazin sicak giinlerinden biriydi. Hava o kadar bunalticiydi ki
insanlar nereye gideceklerini, ne yapacaklarini sasirmiglardi. Cocuklar da sicaktan korunmak igin
Renkli Orman’daki agaglarin altinda oyun oynuyorlardi.O giin herkes evinden bir oyuncak getirmisti.
Hepsi, biiyiik mese agacinin altinda oturmus, oyuncaklariyla oynarken Doruk cebinden bir ¢akmak
¢tkardi ve "Arkadaslar, bakin evden ¢akmak getirdim; simdi onunla ates yakacagim.” dedi. Eyliil,
arkadasina “"Sakin yapma, ates ¢ok tehlikelidir, yangin g¢ikabilir.” dedi. Aysen de Eylil gibi
disiiniiyordu. Doruk'a engel olmaya ¢alisti "Cakmak, kibrit gibi seylerle oyun oynanmaz, onlari
sadece gerekli durumlarda yetiskinler kullanabilir.” dedi. Doruk, kafasina koymustu, ¢cakmakla ates
yakacakti. ¢it diye bir ses duyuldu ve ¢gakmaktan ates ¢ikti. {ikan ates elini yakinca Doruk ¢akmagi
elinden firlatti. Arkadaslarinin resim yaptigi kagitlarin izerine diisen ¢akmak énce kagidi, sonra
da etraftaki dal pargaciklarini tutusturdu. Yangin ¢ikmisti. Cocuklar korkudan ne yapacaklarini
sasirmislardi. Doruk bir seyler yapmaliydi. Yangini o ¢ikarmisti ama séondiirebilecek gicii yoktu.
Eger yangin séndiiriilmezse orman yanacak sevimli hayvanlar evsiz kalacakti. Hemen yardim
¢agirmaliydi. Kosarken aklina Giilay Ogretmen’in sézleri geldi. “Yangin ¢ikarsa itfaiyeye haber
vermek gerekir, telefonla 1-1-0't arar ve haber verirseniz itfaiye hemen gelip yangini sondiiriir.”
demisti. Doruk o sirada Defnelerin evinin yanindan gegiyordu. Defne'nin annesini gordii. "Yeliz
teyze liitfen 1-1-0't arar misiniz, ormanda yangin ¢ikti.” dedi. Yeliz teyze, hemen 1-1-0'1 tuslayip
itfaiyeyi aradi. Itfaiyeciler, kamyonlarinin sirenlerini éttiirerek gelip yangini séndiirdi. Doruk,
yaptigi yanligin farkindaydi. Bir daha atesle oynamayacagina soz verdi. Aysen'in babasi da
itfaiyeciydi. Doruk "Belki biiyiiyiince ben de Aysen’in babasi gibi bir itfaiyeci olurum.” diye
diisiiniirken kendini 151kl ve sirenleri 6ten bir itfaiye aracinda hayal etti.”

Ardindan “Yagasin Mutluyum “isimli parmak oyununu birkag kez hareketlerini yaparak séyler.
Ardindan gocuklara tekrar ettirilir.

Ayse aynanin karsisina gegmis (Sol el ayna gibi yiize tutulur.)
Once elini yiiziinii yikamig (El yiiz ytkama hareketi yapilir.)
Sonra sagini taramis (Sag tarama hareketi yapilir.)
Aynaya bakmis gok mutluyum demis giilimsemis (Giilimsenir.)

Sonra gok kizginim demis kaslarini gatmis (Kizgin bakilir.)

Ardindan ¢ok mutsuzum demis (izgiin bakmig (Uzgiin bakilir.)



Mutlu olunca insan daha giizel demis (Giilimsenir.)

Yasasin ben mutluyum demis giiliimsemis (Iki kol yukart kaldirilir sevinme hareketi yapilir.)
Daha sonra "Yangin "adli tekerleme saylenir.
Cit ¢it it Elimi yaktim Cakmagi aldi Kibritle oynama
Kibrit ¢aktim Yangin gikarttim Kulagima egildi ¢akmakla oynama
Gak ¢ak ¢ak Polis geldi Sunlari soyledi Al sana araba
Gakmak ¢aktim  Kibriti ald Bununla oyna
MATERYALLER
SOZCUKLER
e Tehlike
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oykiiniin kahramani kimdir?

Tehlikelerden korunmak igin ne yapmaliyiz?
Sen tehlikelerden nasil korunuyorsun?
Tehlike aninda kimden yardim almaliyiz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 09.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Atatirk” isimli Tirkge, oyun, sanat etkinligi

“Minik Yildiz Gezintiye Cikmus” isimli drama Tiirkge ve sanat etkinligi
"Gece Mi, Giindiiz Mi?” isimli fen, oyun ve sanat etkinligi

" o

“Kalbimizde Yastyorsun” “isimli miizik, fen ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CANIM ATATURK

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 21.Atatirk'i tamr.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bash olgulari soyler. Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini
soyler.

DIL GELISIMI

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 11. Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECE

Ogretmen, "Atatiirk 1881 yilinda Selanik'te dogdu. Annesinin adi Ziibeyde Hanim, babasinin adi Ali
Riza Efendi'dir. Atatiirk galiskan bir 6greniciydi. Yurdunu ve milletini gok sevdigi igin gok galisti,
asker ve komutan oldu. Tiirk halkiyla birlikte yurdumuzu diismanlardan kurtardi. Cumhuriyeti
kurdu. Cocuklara bayramlar hediye efti. 10 Kasim 1938 tarihinde Dolmabahge Sarayinda
aramizdan ayrildi. Simdi Ankara'daki Anitkabir'de yatmaktadir. Onu hig unutmayacagiz, her zaman
saygiyla anip ¢ok sevecegiz." der. Ogretmen, "Atatiirk” siirini sdyler, cocuklarin da Atatiirk igin
soylemelerini ister.

Atatiirk
Her yil 10 Kasim gelince Yagasaydin Atam sen,
Saatler dokuzu beg gegince Olmeseydin erkenden.
I¢imi hiiziin kaplar, Gengler ¢ok seyler,
Gozlerim yasla dolar. Ogrenirdi hep senden.

Etkinligin ardindan “"Kursun Asker" oyunu oynatilir.

Kursun Askerler

Cocuklar arka arkaya tek sira hdlinde dizilirler ve gocuklara asker olduklari soylenir. Ogretmen de
komutan olur ve gocuklardan soyledigi hareketleri yapmalarini ister. Hareket once 6gretmen
tarafindan yapilarak gésterilir daha sonra hareketleri gocuklarin yapmalari beklenir.

Rahat, hazir ol

Ileri mars, saga dén

Ileri mars, sola don

Ileri mars, geriye dén

Asker, dur.

Oyun sirasinda hareketi sasiran gocuklar kursun asker olurlar ve diger ¢ocuklar oyunu
tamamlayana kadar hareketsiz beklerler. Oyuna hareketler gesitlendirilerek devam edilebilir.
Daha sonra gocuklar masalara alinir. Cocuklara Atatiirk resimlerinin oldugu resimler dagitilir.
Pastel boyalarla Atatiirk resmini boyamadan dnce, resmin disinda kalan beyaz yerler, renk renk
seritler seklinde boyanir. Ardindan parmaklariyla bastirarak boya dagitilir.



MATERYALLER

e A4 kagidi

e Pastel boya

e Atatiirk resmi kalibi
SOZCUKLER

e Asker
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Atatiirk nerede dogdu? Atattirk'in babasinin adi nedir? Atattiirk'iin annesinin adi nedir?

Atatirk'in anit mezari nerededir? Adi nedir?
UYARLAMA



MINIK YILDIZ GEZINTIYE CIKMIS

Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirkge, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bliylik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.
MOTOR GELISIM
Kazamim 4. Kiiglik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Ritim ve mizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan
tiriinler olusturur.

OGRENME SURECE

Ogretmen "Simdi hep birlikte gékyiiziine ¢ikip bulutlarin iistiinde oynamaya ne dersiniz? Birlikte
riizgdr kardesi ¢agiralim.” "Riizgdr kardes, riizgar kardes" diyerek riizgar canlandirilir. Biitiin
gocuklar gokyiiziine gikar. Daha sonra 6gretmen yonergeleri verir. Simdi bulutlara kogalim, bir
buluttan digerine atlayalim, simdi de bulutlardan kartoplari yaparak birbirimize atalim. Ogretmen
"..aaaaaa... Gocuklar hava karardi aksam oldu nasil da fark edemedik. Uzaktaki 1siga bakar misiniz
orda ne var acaba goremiyorum biraz daha yaklagalim. Kocaman bir ay dede ve yildizlar bize
gliliimsiiyorlar. Hadi hep birlikte etrafina oturalim. Bize anlatacagi masallari dinleyelim.” der.
Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine otururlar. Ogretmen kukla sahnesinin arkasina
gegerek gocuklara kukla ile bir dykii anlatacagini séyler."Bulut Ve Mink Yildiz" adli oykdyii
anlatacagini agiklar.

Bulut Ile Minik Yildiz

Minik yildiz: A..Burasi ne kadar aydinlik boyle

Bulut: Hey minik yildiz senin ne isin var burada

Mink yildiz: Biitiin arkadaslarim uyuyor benim uykum gelmedi.

Bulut: Sende gezintiye giktin galiba?

Minik bulut: Gokyliziinde neler var merak ediyorum

Bulut: Merak ettigin bir sey varsa bana da sorabilirsin

Minik yildiz: Gece neden gokyiizi karanlik oluyor?

Bulut: Ciinkii diinyamiz kendi etrafinda dénerken giines gérmeyen tarafinda gece olur bu nedenle
karanlik olur. Giindiiz giines goren tarafta aydinlik olur.

Minik yildiz: Peki siz bulutlar bazen gri renk hatta siyah renk bile oluyorsunuz bunun sebebi nedir?
Bulut: Yagmurun yagacagini haber veririz dedi.

Minik yildiz: Benimle arkadas olur musun?

Bulut: Tabi ki olurum. Istersen birlikte gokyiiziinde gezebiliriz dedi

Minik yildiz: sey tabi ki isterim ama (esnemeye baslar)

Bulut: minik yildiz senin uykun geldi galiba

Minik yildiz: Evet gok uykum geldi. Gidip uyumaliyim. Gece uyaninca gezimizi siirdiirebiliriz dedi.
Bulut: Tamam gece goriisiiriiz arkadasim dedi. (Yazan/segkin Tabar)

Bulut ve minik yildiz o giinden sonra sik sik goristiiler. Birlikte sarkilar soyleyip oyunlar oynadilar.



Oykiiyii dramatize etmek isteyen dgrenciye eline bulut ve yildiz kuklasi verilerek dramatize
etmesine rehberlik edilir. Dramatize sonrasi gece, gokyiizii, ay ve giines ile ilgili bilmeceler
sorulur. Bilmeceler ile ilgili ipuglar: verilerek bulmalarina, yardimci olunur.

Mavi atlas igne batmaz,

Makas kesmez.

Gokte durur paslanmaz,

Gokte agik pencere,

Terzi bigmez (Gokyizi)

Suya diiser 1slanmaz (Ay)

Kalayl bir tencere (Giines)

Attim beyaz yumagi

Tuttum siyah yumagi (Gece-6iindiiz).
Bir ¢carsafim var

Biitiin diinyay: kaplar (66kyiizd) )
Atege girer yanmaz

Suya girer islanmaz (Giines

Oykii sonunda gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Fon kartonuna gizilmis yildiz sekli gocuklara
dagitilir. Cocuklar yildiz seklini keserler. Seklin kag kosesi ve kag kenari oldugu konusulur. Yildiz
seklinden gomak kukla yapilacagi agiklanir. Oynar g6z ponpondan burun ve kegeli kalemle agiz
gizilir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplari verilir. “Yildizin késelerinde kirmizi noktalar
var. Kenarlari mavi gizgili. Diger yarisini ¢izerek tamamlayalim. Yildizin késelerine
parmagimizla dokunalim.” Yénergeli galismay: tamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER

e Fon kartonu, makas, yapistirici, oynar goz, ponpon, kuklalar ,boya kalemleri,kalem
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-Giindiiz
AILE KATILIMI

¢ Ailelerden evlerindeki termometreyi kullanarak gocuklariyla beraber gece ve giindiiz isi

degisikliklerini gozlemlemeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Kuklalar istekli gocuklara dagitilarak dykiiyili tekrar etmeleri saglanir.
Bilmeceleri bilmede zorlandiniz mi?
Dramatizasyon yaparken neler hissettiniz?

UYARLAMA



GECE MI, GUNDUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun ve Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

OGRENME SURECE

Cocuklara gece glindiiz deneyi yapilacagi agiklanir. Masanin lizerine mum ve diinya kiiresi

yerlestirilir. Cocuklarin bu materyalleri incelemeleri igin firsat verilir. Sinifin perdeleri kapatilir.
Mum yakilir. Diinya maketi iizerine bir noktaya isaret konur ve diinya déndiiriiliir. Isaretlenmis
yere dikkat gekilir. Hangi tarafin glindiiz hangi tarafin gece oldugu konusulur. Bilgisayardan gece-
glindiiz ile ilgili animasyon gizgi film izlettirilebilir. Deneyden sonra gocuklarin deney izlenimleri
kagida resim olarak aktarmalar: saglanir. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir. Gece giindiiz oyunu
igin masalara gegilir. Gece denildiginde gocuklar baslarini masaya koyarlar, gilindiiz dendiginde
baglarini masadan kaldirirlar. Ust iiste gece ya da giindiiz denilerek gocuklar sagirtilabilir. Dileyen
gocuklara oyunu yénetmelerine izin verilir.

Oyunun ardindan gocuklar galisma masalarina alinir. Ay yildiz bulut ve giines sekillerinin oldugu
kagitlar gcocuklara dagitilir. Cocuklar bu resimleri keser ve boyarlar. Cocuklara gece ve giindiiz
hakkinda sohbet edilir. Gece ve giindiiz gokyiiziinde neler goriiriiz diye sorulur. Masalara siyah ve
beyaz A4 kagidi yerlestirilir. Cocuklar bu kartonlara gece ve giindiiz konulu galismay! tamamlarlar.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “ Mintiler gece giindiiz oyunu
oynuyor. Hayalci Minti, arkadaslarina “Gece, giindiiz" diyerek komut veriyor. Hayalci Minti,
"Giindiiz!" Demis ancak bir Minti sasirmis. Oyunda sasiran Minti'yi yuvarlak igine alalim.
Giindiiz resminin bulutunu boyayalim.” Y6nergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda
¢alismalari istenir.
MATERYALLER

e  Mum

o Diinya maketi

e Boya kalemleri

e Makas
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-6iindiiz
AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla birlikte gece gokyiiziinii gozlemleyip gocuklarinin gozlem

sonuglarini bir kdgida not etmeleri istenir.



DEGERLENDIRME

Gece gokyiiziinde neler var?
Glindiiz gokyiiziinde neler var?
Gece aydinlik mi, karanlik mi?

UYARLAMA



KALBIMIZDE YASIYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Fen ve Matematik Etkinligi (Biyik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5:Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin tadini soyler. Nesne/varligin miktarini soyler. Nesne/varligin seklini
sdyler. Nesne/varligin dokusunu sdyler

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri foplar. Malzemeleri keser. Nesneleri sikar.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 4:Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gésterir. Sagligi olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECE

Atatiirk isimli sarki once 6gretmen, ardindan gocuklar tarafindan tekrar edilir.

Atatiirk

Tiirk'i 6limden, odur kurtaran

PSP

Yaptig ordu, diigmani kovdu

Ulusu yurdu, odur kuran
Tiirk'in dilegi onun eregi
Yiice yiiregi, Tirklige vatan

Bu memleketi, cumhuriyeti

Caniyla etti, bize armagan
Bizi yiicelten, Atamizsin sen
Yiirir izinden, sana inanan
Daha sonra 6grencilere getirdigi meyveleri masada onlerine koymalari istenir. Meyvelerin gok
saglikli odlugunu canimizin tath bir seyler gektiginde gikolata ve seker yerine meyve yenmesi
gerektigi vurgulanir. Meyveleri niye sinifa getirdigimiz hakkinda yorumlar alinir. Ve ¢ocuklara
meyve salatasi yapilacagi séylenir. Ogretmen iginde mevsim meyvelerinin oldugu tabagi masaya
koyar. Meyvelerin isimleri ve gesitli 6zellikleri hakkinda sohbet baslatilir. Meyvelerin sekli ve
rengi incelenir. Kokulari kargilagtirilir. Ogretmen ve veli rehberliginde meyveler béliniir.
Dogranan meyveler karigtirilir. Istenirse icine krem santi eklenerek degisik tat elde edilir.
Gocuklarin tabaklarina esit olarak paylastirilir. Eller yikanir, sabunu nasil kullanmalari gerektigi
konusunda hatirlatmalar yapilir.
Meyvelerle ritmik sayma ¢alismalar: yapilir.

MATERYALLER
e Meyveler
e Bigak
e Tabak
e (Catdl
e Kasik
SOZCUKLER

¢ Meyve salatasi, bolmek, saglik



KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Ogrencilerden birer tane mevsim meyvesi getirmeleri istenir.
¢ Ailelerden gocuklariyla birlikte evde meyve salatasi yapmalari 6nerilir.
DEGERLENDIRME
En ¢ok hangi meyveyi seviyorsun?
Neden meyve yemeliyiz.
Sari renkli meyveler hangileri?
Hig meyve yemeyen bir ¢ocuga meyve yemesi igin ne sdylerdin?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 10.11.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“"Atamizi Aniyoruz” isimli sanat ve Tiirkge etkinligi
“Atatirk Olmedi” isimli, Tiirkce, oyun, miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ATAMIZI ANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat,Tiirkce Etkinligi (Bitiinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 21.Atatirk'i tamr.
Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bash olgular: soyler. Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini
soyler.
DIL GELISIMI
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 11. Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
OGRENME SURECE
Gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Belirli Giinler taglarindan 10 Kasim ile ilgili olan tag verilir.
Cocuklardan Kitabin arkasindaki stikirlarla tagi siislemeleri istenir. Hazirlanan taglar takilir.
Daha sonra gocuklarin getirdikleri Atatiirk fotograflar: incelenir. Fotograflari nereden bulduklari,
kiminle bulduklari hakkinda konusulur. Fotograflarda Atatiirk'in ailesindeki kigilerin kimler
oldugu, Atatiirk'iin neler yaptigi, fotografin nerede gekilmis olabilecegi ile ilgili sohbet edilir.
Atam, Seni Gordim Riiyamda
Ilayda ve Annesi, 10 Kasim sabahi, erkenden kalkip hazirlandilar. Bugiin okulda Atatiirk ‘i anma
toreni yapilacak, Ilayda da kendi yazdigi siiri okuyacakti. Hava oldukga serindi. Gokyiiziinii gri
bulutlar kaplamig, yagmur damlalari, birer birer dokiilmekteydi. Okula geldiklerinde, biitiin
arkadaslari ve velilerin bahgede toplandigini gordii. Kosarak arkadaslarinin yanina gitti.
Bahgeye biitiin gocuklar siralandilar. Saat tam 9'u 5 gege saygi durusu basgladi. Arabalarin
kornalari ¢almaya ,siren sesleri duyulmaya basladi. Herkes Atasini aniyor, onun igin agliyordu.
Saygi durusu tamamlandiginda her sinif sira ile Atatiirk ile ilgili siirlerini okumaya, sarkilarini
sdylemeye bagladilar.
Ilayda kendi yazdigi bir giiri Atatiirk igin okuyacakti. Cok heyecanliydi. Eline mikrofonu aldi, giirini
yliksek sesle okumaya baglad!.
Atatirk ‘G Gordim

Atam diin gece

Seni gordim riyamda

Masmavi gozlerinle

Giilimsiyordun bana

Sicacikti sozlerin
Vedalasip ayrilirken
Tim gocuklara
Selam soyledin



Ilayda siirini bitirince onu alkiglayip tebrik ettiler. Herkes gok duygulanmigti. Ilayda annesine
bakti, Annesinin gézlerinden yaslar akiyordu. Once yagmur damlalari sandi sonra dikkatlice baktt,
annesi aglyordu.
Ilayda:Annecigim, neden agliyorsun?
Annesi: Atatiirk i ve iilkemiz igin yaptiklarini diisiiniince gok duygulandim dedi. Ayrica, seninle
gurur duydum kizim. Siirini gok giizel okudun.
Ilayda, annesinin sézleri kargisinda gok etkilenmisti.
Ilayda ve arkadaglari Toren bitince  siniflarina girdiler. Ogretmen, cocuklarla birlikte masanin
etrafindaki sandalyelere oturdu .Ilaydayi tekrar tebrik ettiler.
Ogretmenleri, elindeki Atatiirk albiimiinii gocuklara gasterirken bir yandan da resimler hakkinda
bilgi veriyordu.
Ogretmen: Cocuklar bu ev Atad'mizin Selanik'te dogdugu ev ,Burada da Ata'mizin anne ve babasinin
resimleri var. Bu da Atamizin Samsun'a gtkarken bindigi Bandirma Vapuru ...Sayfalar gevrildikge,
Ata’nin yaptigi biitiin hizmetler, sanki birer birer dile geliyordu.
Ogretmen gocuklara séyle bir soru sordu.
Ogretmen: Cocuklar Ilayda' nin siirindeki gibi , Atatiirk'i gérmiis olsaydiniz ona neler séylerdiniz?
Cocuklar diisiinmeye basladilar. Sonra sira ile cevaplar gelmeye baslad.
Duygu: Onu gok sevdigimi soylerdim. dedi
Onur: Ona sarilp gigek verirdim.
Umut: Bizi diismanlardan kurtardigi igin tesekkiir ederdim. dedi
Ogretmen Sila'ya s6z verdi. Sila bir an diisiindii ve konugmaya basladi.
Ilayda: Atam iyi ki dogmugsun, iyi ki bizim Ata'miz olmugsun derdim . Biz senin izinde yiiriiyen
Atatiirk gocuklariyiz. derdim, dedi . Tipki annesinin goziinden akan yaslar gibi birer, birer yas
siiziildi gozlerinden .
Ogretmeni hemen sarildi Ilayda'ya
Ogretmen: Cocuklar Ata'mizi hepimiz gok seviyor onu saygiyla aniyoruz. Haydi onu ¢ok sevdigimizi
bir daha sdyleyelim. Unutmayin, O bizi mutlaka duyacaktir. dedi. (Segkin TABAR)
Cocuklara internet ortaminda Atatiirk'iin hayati ile ilgili bir video izletilir. Atatiirk'in getirdigi
yeniliklerle ilgili sohbet baglatilir. Anlatilir. *Atam" siiri soylenir.
Atam
Kurdugun cumhuriyet,
Senin eserin Atam.
Kutladigimiz bu bayram,
Senin eserin Atam.

Baris, sevgi, kardeslik,

Senin eserin Atam.

Senin eserin Atam
Atatiirk Ne Dedi?

Bir elin nesi var (Sag el asagtya dogru sallanir.)

ki elin sesi var (5ol el, sag elle garpistirilir.)
Atatirk bize ne dedi? (Sag isaret parmagi hareket ettirilir.)
Giiglii olun dedi (Iki el sikica birbirine kenetlenir.)
Karinca gibi galisin dedi (Parmaklar masada yiiritiilir.)
Birbirinizi sevin dedi (Iki el gogiis hizasinda birlestirilir.)

Daha sonra kitap kdgesinden segilen Atatiirk ile ilgili bir hikdye kitabi anlatilir. Oykiiyle ilgili
gesitli sorular sorulur. Cocuklarin Atatiirk ile ilgili bildikleri paylagmalar: saglanir.



MATERYALLER
e Atatiirk fotograflari
e Taglar
e Sitikir

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Atatiirk albiimleri incelenir.

Bugiin okudugumuz siirin adi neydi?
Atatirk parmak oyununu sevdin mi?
Atatiirk seni duyabilseydi ona ne soylerdin?

UYARLAMA



ATATURK OLMEDIL

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Miizik Etkinligi (Blyik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 5. Ritim ve mizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans
adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri
ardi ardina yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 21.Atatirk'd tanir.
Gostergeleri: Atatiirk'in hayatiyla ilgili belli bagh olgular: séyler. Atatiirk'in kisisel 6zelliklerini

soyler. . . .
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gastergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
OGRENME SURECI
Oyununa baglamadan once gocuklarla basit 1sinma hareketleri yapilir. Cocuklardan sira ile
arkadaslarina isinma hareketleri yaptirmalar: istenir. Daha sonra ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Her
gocugun birer bayragi vardir. Amag; Atatiirk kosesine ( bahge ya da sinif igi ) bayraklari en ¢cabuk
birakan grup olmaktir. Ogretmenin basla komutu ile siraya giren oyuncular sirayla ellerindeki
baKra_Ejl osarak Atatiirk kosesine birakirlar ve geri donerek sirasi gelen arkadasinin eline
dokunurlar. Eline dokunulan ¢ocuk bayragini birakmak igin yola gikar. Her iki grup ayni sekilde
yarisirlar. Bayraklarini dnce bitiren grup kazanir. Arkadasinin eline degmeden yola ¢ikan gocuk
ger'i donerek bir daha baflamak zorundadir.

tkinligin ardindan gocuklara bilmeceler sorulur.

Yurdumuzu kurtaran, Havasinin, suyunun Havasini, suyunu
Tirkiye'yi kuran Ayri ayri tadi var Ayri ayri tadi var
En biyik Tirk. Su kocaman yurdumun Su kocaman yurdumun

En biiyik insan. (Atatirk) Tiirki gibi adi var. (Tdrk)  Tirkd gibi adi var (Tdrkiye)

Atatiirk cocuklari fOR severmis (Iki kol bagin iizerinden yanlara dogru agilir.)
Bu giizel iilkeyi bizlere armagan etmis (Eller kucakta kavusturulur.)
Gorebilseydim ATAMT

Yanaklarindan éperdim dnce (Yanaklar tutulur 6pme hareketi yapilir.)
Cicek bahgesinden gigek toplardim Ellerle gigek toplarmis gibi yapnhr‘.g>
Once giil Sag elin bas parmagr gosterilir diger parmaklar kapatilir.)
aAeneklse) Sag elin isaret parmagi gosterilir diger parmaklar

apatilir.
Papatya (Sag elin orta parmagi gasterilir diger parmaklar kapatilir.)
Sonra lale (Sag elin yiizik parmagi ggsterilir diger parmaklar kapatilir.)
Gelincikte toplar (Sag elin serge parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)
ATAM'A armagan ederdim. (Sag elde gigek varmis gibi tutulur ve uzatilir.)

“Atatiirk Olmedi" adli sarki ¢ocuklarla birlikte soylenir. Ritim aletleri gocuklarin ellerine verilir.
Once rastgele ritim aletleri sallanir. Daha sonra "1-2-3" komutu verilince her gocuk ritim
aletlerini 3 kere sallar. Ardindan 3 kere dizine vurur. 3 kere omuzuna vurur. Daha sonra sarkinin
ritmine gore ritim aletleri kullanihr.

Atatirk Olmedi

Atatiirk 6lmedi Yurduma giig veren

Yiiregimizde yagiyor Aydin yol senin

Uygarlik savasinda Genglik senin

Bayragi o tasiyor Sen gengliginsin

Her giicii o agryor Olmedin élemezsin
MATERYALLER

e Ritim Aletleri



SOZCUKLER
e Uygarhk
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Sarki bireysel olarak gocuklara tekrar ettirilir.
Oyun hosunuza gitti mi?
Atatiirk'ii gormeden ona mesaj yollarken ne hissettin?
Sarkida neler gegmektedir.
Tekerleme soylemek hosuna gidiyor mu?
Daha dnce boyle bir etkinlik yaptin mi?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :11.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“"Atamizi Aniyoruz” isimli sanat, miizik etkinligi ve alan gezisi_etkinligi

“Uggen Kukla Yapiyoruz” isimli Tiirkce, hareket, okuma yazmaya hazirlik ve sanat_etkinligi
“Evim Evim Glizel Evim" isimli Tiirk¢e, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ATAMIZI ANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Etkinligi ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu ((Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diigiincelerini farkli
etkinliklerle ifade eder.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 21: Atatiirk'i tamir.
Gostergeleri: Atatiirk'lin hayatiyla ilgili belli basli olgular: soyler.
DIL GELISIM.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, Nesneleri kopartir/yirtar.
OGRENME SURECE
Bir giin onceden Atatiirk ile yaptigimiz galismalardan bahsedilir. Okul disinda Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilan olup olmadigi sorulur. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara kiiglik boy
Atatiirk resimleri verilir. Rozet sablonu kartonlardan kesilerek gocuklara dagitilir. Cocuklar
gesitli renklerden krepon kagitlarini biiziigtiirerek rozet seklinin izerine yapigtiririar. Rozetin
ortasina Atatiirk resmi yapistirilip rozet famamlanir. Cocuklar rozetleri yakalarina takarlar.
Ardindan "Sari Sagh Bebek"” siiri gocuklara soylenir. Birkag tekrarla siir kavratilir.
Sari Sagh Bebek
Bin sekiz yiiz seksen birde bir bebek dogdu
Annesi adini Mustafa koydu
Sari sagh mavi gozlii O glizel bebek
Biiyiidi biyidi Atatiirk oldu.
Siirin ardindan bulundugumuz yerde varsa Atatiirk Aniti, miizesi, evi vb ziyaret edilir. Geziye
¢ikilmadan dnce gidilecek yerle ilgili anemli bilgiler 6grenciler ile paylasilir. Gezi esnasinda
uyulacak kurallar soylenir.
MATERYALLER

e Krepon kagid
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

e Hafta sonu hep birlikte ulasabilecekleri Atatiirk aniti, miizesi, evi, vb. ziyaret etmeleri

fotograflar gekip sinifa gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Atatiirk'i anarken neler
Atatiirk'i ile ilgili torende konusmalar: dinlerken neler hissetiniz?
Atatiirk'lin anne ve babasinin adini 6grendiniz mi?
Atatiirk nasil bir cocukmus?
Atatiirk'in anit mezari nerde?
UYARLAMA




UGGEN KUKLA YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bitinlestirilmis

Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIM

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve

mimiklerini kullanir. Konusmay! baslatir. Konusmay! siirdrr.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4. Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, yapistirir, Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar.

Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini soyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen "“Asli Neden Kizdi?" hikdyesini okur. Cocuklardan hikdyeyi tamamlamalari istenir.

"Asli, pencereden disariyi seyrediyordu. Bahgelerinde bircok ¢icek ve meyve agaci vardi. Asagidan
elen seslerle ayaga kal%t/. B);hgede iki gocuk gordi. Cocuklar, yere egilmislerdi.Ash, dikkatle
akinca ¢ocuklarin bahgedeki ¢igekleri kopardiklarini gordii. Onlara ¢ok kizmisti.Pencereyi agip

onlara seslendi..Ogretmen hikdye bitince "Asli neden kizmistir 2" diye ¢ocuklardan yorumlarini

gl:zlar‘aOg’retmen endi yorumunu da séyleyerek. Cigeklerin diinyamiza glizellestirdiginden
ahseder.

Daha sonra "Ben Bir Uggenim"” isimli parmak oyununu ve "Uggen” isimli siiri birka¢ kez soyler.

Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

Ben iiggenim (Iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmagi birlestirilir.)

Evlerin gatisi benim seklimdedir. (Tki elin parmak uglari birlestirilir elin alt kismi agik tutulur,

birlestiriimez.) _

Cam agaglarini benim seklimdedir. (Iki elin isaret parmaklar: birlestirilir.)

Ben bir licgenim (Iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag:
birlestirilir.) .

Ug kosem ligte kenarim (Ug parmak gosterilir.)

Hadi birlikte sayalim (Bir iki g diye sayilir.)

Parmak oyunu sinif iginde tekrarlamak isteyen 6grencilere firsat verilir. Oyun alaninin zeminine
elektrik bandiyla biiyiik bir licgen sekli olusturulur. Cocuklara sekli incelemeleri soylenir. Miizik
esliginde gocuKlar‘ liggenin gizgileri lizerinde yiiriirler. Her gocuga g tane pipet verilir ve verilecek
yonergeler dogrultusunda liggen sekli olustururlar. . Sinifta tiggen nesneler bulunup bir kdsede
sergilenir. Cocuklara "Uggen Kapmaca” oyunu oynayacaklari ve (g/unun kurallari anlatir. Fon
kartonundan kesilip hazirlanan renkli liggenler sinifin zeminine daginik olarak yerlestirilir. Her gocuk
bir licgenin iizerine ziplar. Miizik basladiginda gocuklar dans eder. Miizik durcljg’unda herkes bir
licgenin iizerine basmaya galigir. Her seferinde bir liggen eksiltilerek oyuna devam edilir. En son
tiggenin tizerinde olan gocuk oyunu kazanir. Calisma sonunda gocuklara tggen seklinde gizilmis fon
kartonu dagitilir. Ogretmen bos A4 kagitlarini ve dnceden iiggen ve daire seklinde hazirladigr elisi
kagitlarini gocuklara dagitarak simdi hepsinin birer dondurma yapacagini soyler ve bu arada
dondurmanin “Soguk” bir yiyecek oldugunu gocuklarin yorumlariyla beraber vurgular. Daha sonra
¢ocuklara bola kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “"Uggen seklini inceleyelim. Uggenin kag
kenari var, kag kégesi var? Sg/yahm. Uggen seklinin kesik ¢izgilerini tamamlayalim. Yatagimiz
liggen seklinde olsaydi ne olurdu? Ddisiinelim.” Ve “Biiyiik ii¢genlerin igindeki kiigiik Ciggen?eri
isaretleyelim. En gok liggen hangisinde var? Iginde en az i¢cgen bulunan biiyiik lggenin
altindaki yildizi boyayalim.”, Uggenlerin kesik ¢izgilerini birlg§tir'elim. Uggenlerin igine
ornekteki gibi yiiz ifadeleri ¢izelim. Simdi, ¢izdigimiz yiiz ifadelerini taklit edelim. Ne olursa
¢ok kizariz? Anlatalim. Simdi ¢izdigimiz yiz ifadelerini taklit edelim. Ne olursa ¢ok kizariz?
Anlatalim”. Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.



MATERYALLER
e Renkli fon kartonlari, yapistirici, makas, pastel boya
SOZCUKLER
o Kesik gizgi
KAVRAMLAR
e Geometrik Sekil: Uggen
e Duygu: Mutlu-Kizgin
AILE KATILIMI
o Ailelere kartondan kesilmis liggenler gonderilir malzemesi olarak kullanarak gocuklariyla
birlikte iggenleri siislemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Insanlari en ¢ok nelere kizarlar?
Hangi sekli 6grendik? Kag kosesi var?
Kag kenari var?
UYARLAMA



EVIM EVIM GUZEL EVIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik ve Sanat Etkinligi (Bliylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismas yapar. Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
Vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/
durum/ olay: ayrintilariyla agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Telefon numarasini sdyler. Evinin adresini sayler.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu ayarlar.

OGRENME SURECE

Cocuklardan evlerini tanitmalar: istenir. Nerde oturduklari? Binalari ne renk? Kag katli? Evlerinin
yakinlarinda neler var? Adreslerini ve telefon numaralarini bilip bilmedikleri konusunda sohbet
edilir. Ardindan neden ev adresimizi bilmeliyiz? Neden telefon numaramizi bilmeliyiz? Agiklamasi
yapilir. Ardindan "“Bir Pazar Giini" Hikdyesi okunur.

Gokge ve Goksu erkenden uyanmisti. Giinlerden pazar oldugu igin babalari da evdeydi. Hep birlikte
glizel vakit gegireceklerdi.

Gokge: Goksu, babam uyanmadan ona bir siirpriz yapalim mi?

Goksu: Nasil bir siirpriz yapacagiz ki?

Gokge: Ona glizel bir kahvalti hazirlayabiliriz.

Goksu: Bu ¢ok giizel bir fikir, hemen anneme soyleyelim, dedi.

O sirada anneleri de yanlarina geldi: Giinaydin ¢ocuklar!

Gokge ve Goksu, annelerine "Giinaydin!” dedikten sonra babalari igin yapacaklari siirprizden
bahsettiler.

Anneleri: ¢ok iyi diisiinmiissiiniiz, babaniz buna ¢ok sevinecek, o zaman babanizin en sevdigi
yiyecekleri yapmaya baslayalim. Peki, séyleyin bakalim babaniz kahvaltida hangi yiyecegi gériince
sevinir?

Gokge ve Goksu ¢ok fazla diisinmeden cevap verdiler ¢linkii babalarinin neyi sevdigini ikisi de ¢ok
iyi biliyordu:

Peynirli pogaga! Birlikte mutfaga gittiler. Anneleri malzemeleri hazirlamaya basladi. Evde yumurta
kalmamisti. Cocuklar, evde yumurta kalmamis. Hemen markete gitmemiz gerek, dedi.

Hazirlanip evden ¢iktilar. Evlerine yakin olan bir markete gittiler.

Anneleri yumurta reyonundan yumurta alirken Gokge ve Goksu da annelerinden uzaklasmadan
diger reyonlara bakiyorlardi.O sirada yerde bir ciizdan dikkatlerini ¢ekti.



Goksu: Aaa... Birisi ciizdanini diisiirmiis, kimin acaba, dedi.

Egilip yerden ciizdani aldilar ve hemen annelerinin yanina gidip: Annecigim! Yerde bir ciizdan
bulduk, dediler.
Annesi ciizdani alip market gorevlilerinin yanina gitti. Durumu onlara anlatti.
Gorevli, clizdani agip igindeki kimlik ve telefon numaralarina bakti. Kartlardan birinde yazan
telefon numarasini aradi ve durumu anlatti. Telefonun diger ucundaki kisi, clizdanin annesine ait
oldugunu ve hemen annesiyle birlikte markete geleceklerini soyledi.
Gokge, Goksu ve anneleri clizdani gérevliye teslim ettikten sonra alisverislerine devam ettiler.
Ihtiyaglarini alip kasadan ¢iktiklari sirada kapida az énceki gorevliyi gordiiler. Gérevli, yanindaki
kadin ve adamla birlikte yanlarina geldi.
Adam: Merhaba, annemin ciizdanini sanirim siz bulmussunuz. Size ¢ok tesekkiir ediyorum, dedi.
Anne: Merhaba, clizdani kizlarim buldu, diye karsilik verdi.
Adam, gliiliimseyerek bakti ve onlara cebinden ¢ikardigi bir karti uzatarak: Kii¢iik hanimlar, ben
bir veterinerim. Bu yakinlarda bir klinigim ve hayvan barinagim var. Eger hayvanlari seviyorsaniz
bir giin ziyarete gelmenizi isterim, dedi.
Gokge ve Goksu buna ¢ok sevinmislerdi. Ikisi de hayvanlari ¢ok seviyorlardi.
Gokge: ¢ok isteriz, dedi.
Annesi: Kizlarim, hayvanlari ¢ok sever. Uygun bir zamanda ziyaretinize gelecegiz, dedi.
Adam, tekrar tesekkiir etti ve yanlarindan ayrildi. Onlar da eve dogru yiiridiiler. Bu pazar giinii
siirprizlerle dolu bir giin olmustu. Gokge ve Goksu simdi, babalarina kahvalti hazirlamak igin
sabirsizlandiklari kadar bu sabah yasadiklarini anlatmak igin de sabirsizlaniyorlard.” Hikaye ile
ilgili sorular sorulur.
Daha sonra “"Evimiz" sarkisi birlikte sdylenir. Sarki birkag kere sdylendikten sonra ritim aletleri
ile tekrar edilir.
Evimiz
Kapi pencere duvar
Herkesin bir evi var.
Bizimki su tek katli
Kutu gibi pek tatli.
Orda dogdum biiyiidiim
Emekledim yiiridiim.
Yazin korur sicaktan
Kisin soguktan kardan.
Su sokaktan gelinir.
MATERYALLER
SOZCUKLER

e Adres
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklart ile birlikte evlerinin krokilerini gizmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Iginde barindijimiz yere ne denir?
Sizin eviniz nasil?
Adresinizi biliyor musunuz?
Telefon numaranizi biliyor musunuz?
Telefon numaranizi kimden 6grendiniz?
Adresinizi kimden 6grendiniz?
Evinizi anlatirken ne hissetiniz?2UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 12.11.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Diizenli Olahm"” isimli Tiirk¢e ve okuma yazma etkinligi
“Kirpi Yapiyoruz “isimli oyun, matematik ve sanat etkinligi

“Tavsan " isimli Tiirkge miizik, sanat etkinligi etkinligi

“Ev Sahibi Ve Kiracilar” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUZENLI OLMALIYIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazma Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) : ...

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarini séyler.

DIL GELISIM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Duygu ve diistincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar ve yorum yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.
Ev/okuldaki esyalar: katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalar: yerlestirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen diizenli olmakla ilgili sohbeti baglatir. Neden diizenli olmaliyiz? Diizenli olmazsak ne gibi
sorunlarla karsilasiriz diye sorar. Cocuklarin goriisleini soylemelerine imkan saglanir.
Ogretmen giizel ve eglenceli bir parmak oyunu égreneceginden bahseder. *Misir Koydum Tavaya”
adli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir. Parmak oyununun
ardindan 6gretmen kukla sahnesinin arkasina gegerek gocuklara kukla ile bir 6ykii anlatacagini
soyler. "Diizenli Olalim" adh 6ykdyi anlatacagini agilar.

Dizenli Olalim

Alis: Zelis, bugiin okula neden geg geldin?

Zelig: Uykuda kalmigim.

Alis: Geg mi uyudun?

Zelis: Hayir ama hazirlanamadim.

Alis: Aaal...Zelig, hah... hah! Haaa...

Zelis : Neden giildiin?

Alis:Zelis, coraplarina bakar misin? Hah!... Hah!.. Haaa...

Zelis: Coraplarima neden bakayim? ( egilir bakar ) Hah!.... Hah!..Haaa...

Alis: Neden boyle ayri goraplar giydin? Hah!... Hah!...Haaa...

Zelig: Ustelik biri mavi, biri yesil

Alis:Zelis, Hah!l... Neden? Bayle giyinmek igin gok mu diisiindiin?

Zelis: Inan ben de simdi gériiyorum. Ne kadar komik olmug béyle.

Alig:Zelis, yoksa sen gorap alirken tek tek mi aliyorsun? Bir ayagina baska, diger ayagina baska
renk mi alirsin Hah!...Haadl...

Zelis: Hayir! Tabii ki 6yle degil.

Alis: Peki simdi neden 6yle giyindin?

Zelis: Ciinkii goraplarimin diger eslerini bulamadim.

Alis: Neden? Senin goraplarini koydugun bir dolabin veya sepetin yok mu?

Zelis: Var tabii ki.

Alig: O zaman neden bulamadin?

Zelis: Coraplarim yerinde yoktu ki...

Alis: Annen yikamamis mi?




Zelis: Yikadi. Coraplarim kuruyunca bana verdi. "Bunlari al kizim. Dolabina yerlestir.” dedi. Ama
ben annemin dedigini yapmadim.

Alis: Coraplarini nereye koydun?

Zelis: Koltugun iizerine biraktim. Ciinkii gizgi film izliyordum. Daha sonra koltugun iizerine
kitaplarimi, kalemlerimi de koyunca odam gok dagild.

Alis: Kitaplarini masanin iizerine biraksaydin, ya da kitaphgina...

Zelis: Biliyorum ama bazen canim yapmak istemiyor.

Alis: Sabah okula bu yiizden mi geciktin yoksa?

Zelis: Nasil da bildin.

Alis: Hazirlanamadim demistin.

Zelis: Evet. Sabah da kiyafetlerimi bulamadim.

Alis: Cok komiksin Zelis.

Zelis: Hayir. Komik degil biraz daginigim.

Alis: Biraz mi? Hahl...Haad!...Zelis, su hdline bak. Goraplarini bile bulamiyorsun.

Zelis: Bugiin 6gleden sonra odamdaki biitiin daginikliklar: diizelttim. Kitaplarimi kaldirdim.
Boyalarimi, kalemlerimi gekmeceme yerlestirdim.

Alis: Coraplarini unutmus olmalisin. Hah!... Hah!...Haaa!...

Zelis: Hayir. Onlari da diizenledim. Hepsini esleriyle yan yana dizdim.

Alis: Peki, ayagindakiler sence es mi? Hah!... Hah!...Haaal...

Zelis: Oyle yoruldum ki! Ayagimdakilere dikkat etmemisim. Ne giizel! Sen de eglendin bol bol.
Alis: Hah!... Hah!... Hah!...

Zelis: Ben eve gidip bir an 6nce goraplarimi degistireyim. Yoksa giilmekten bayilacaksin. Hah!...
Hah!...Haad!....

Alig: Unutmal... Biri kirmizi, yesil. Hah!... Hah!...Haad!...

Oykiiniin sonunda gocuklara sykiiyle ilgili gesitli sorular sorulur.Oykiiyii kuklalarla dramatize
etmek isteyen dgrencilere firsat verilir.

Misir Koydum Tavaya

Misirlari koydum tavaya (Iki el yan yana tutulur.)

Isindikga basladilar oy oy oynamaya (Iki elin parmaklari hizli hizli hareket ettirilir.)
Dikkat... Basladilar patlamaya (Iki el agza gotiiriilir yiiksek sesle bagirilir.)
Pat pat pat pat pat pat (El girpthir pat pat diye ses gikarilir.)

12,345,6,789,10

Yedikge yedim, ok lezzetli olmus (Yeme hareketi yapilir.)

Doyamadim tadina (Nefis anlamina gelen bir elin parmaklar: birlestirilip
sallanir. )

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir."Bu resimde bir problem var mi?
Bu resimde bir problem oldugunu nasil anladik? Gelen sorulara uygun égretmen degerlendirir.
Sanatgi Minti su anda ne hissediyor olabilir? Sanatgi Minti, diger balonlarinin ugmamas: igin
nasil bir ¢éziim yolu bulabilir? Sence balonlarinin yarisini Degerli Minti’ye verse mi, yoksa
balonlarin ipini koluna baglarsa mi daha iyi bir ¢6ziim bulmus olur? Ddigiinelim. Disiindigiimiz
¢oziim yolunun resmini gizerek gosterelim.”. Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢alismalari istenir.



MATERYALLER

e Kuklalar
SOZCUKLER

e Problem

e (oziim Yolu

e Diizen
KAVRAMLAR

e Zit: Daginik -Diizenli
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Parmak oyununda sende kendini patlayacak gibi hissetti mi?
Zelis gibi daginik mi yoksa Alis gibi diizenli misin?
Opykiiyii dramatize eden arkadasglarin hoguna gitti mi?
Balonlar sence nasil en iyi ¢oziim yolu olur?

UYARLAMA



KIRPI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: biiyiikligiine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

.......

MOTOR GELISIM
Kazanim 4.Kigilk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, gikarir. Malzemeleri keser yapistirir.
OGRENME SURECE
Iki kiigiik sepetin igine 10'ar tane mandal konur. Oyun alaninin ortasina bir daire gizilir.
Dairenin ortasina mandal sepetlerini yerlestirilir. Saymaca ile dort cocuk segilir.
Ikigerli eglestirilir. Oyunun kurallari agiklanir.
Hareketli bir miizik agilir. Bagla komutuyla mandal fakma gérevini alan gocuk esinin kiyafetleri
tlizerine mandal fakmaya baslar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallar: sayilir(1 -10
arasi)En gok mandal takan grup oyunu kazanir. Cocuklarin minderlerini alarak gember seklinde
yere oturmalarina rehberlik edilir.
Cocuklara ''Esimi bulur musun '' oyunu oynanacagini ve kurallarini agiklar.
Ogretmenin iginde dort farkh boyutta ikiser legonun bulundugu sepeti eline alir. (toplam sekiz
tane lego olmalidir) Sayismaca ile bir ebe segilir. Ogretmen ebeye sepetten bir lego segtirir.
Ogretmen ebeye legonun boyutunu dikkatlice incelemesini sdyler. “Gocuklar bu sepetin iginde ayn
biiyiiklikte olan iki lego bulunmaktadir. Legolardan birincisini gozleriniz agikken alacaksiniz, ikinci
legoyu da gozleriniz bagli olarak bulacaksiniz” der. Gozleri agikken legoyu eline alan gocugun
gozleri baglanir. Ikinci legoyu bulmak igin elini sepetin icine koyar ve dokunarak ayni boyuttaki
ikinci legoyu bulmaya galisir. Oyun gocuklarin ilgisine gore uzatihr.
Ilgileri dogrultusunda oyun oynanir Cocuklar sanat etkinligi igin calisma masalarina alinir. Fon
kartonuna gizilmig kirpi seklini gocuklardan kesmeleri istenir. Cocuklara alti tfane renkli mandallar
dagitilir. Cocuklar mandallar: kirpinin govde kismina belirli araliklarla takarlar. Kirpiye oynar goz
takilir. Calisma tamamlaninca arkadaglarinin kirpileri ile sinifta oynamalarina firsat verilir.
MATERYALLER

e Mandallar
Sepet
Makas
Yapigtirici
Oynar g6z
SOZCUKLER

¢ Mandal, Saymaca
KAVRAMLAR

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Oyun sizce eglenceli miydi?

Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?

Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi?

Mandalla baska hangi oyunlari oynardik?

Sanat etkinliginde mandal kullanmak size ilging geldi mi?

UYARLAMA



TAVSAN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Miizik, Sanat Etkinligi Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir,

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECE

Cocuklara tavsanlar hakkinda bilgi verilir. "Tavsanlar dogada ve evimizde de yasayabilirler. Yesil

yiyecekleri ve havug yemegi gok severler. Uzun bacaklari sayesinde gok hizli kogabilirler.
Tavsanlar kulaklarini sesin geldigi yone gevirip daha iyi isitebilir. Tavsanlar tiylerini yalayarak
temizleyebilir. Tavsanlar yavrularini emzirerek beslerler.” Ogretmen "Tavsan * adli parmak
oyununu birkag kez sayler.

Tavsan

Tavsan kardes ¢ok acikmis. (Sag elin parmaklar ile zafer isareti yapilir.)
Tarladan kocaman bir havug koparmis. (Kollar yana agilir.)

Baslamis hizli hizli yemeye, (Yeme hareketi yapilir.)

Kitir kitir kitir, (Hizlr hizli soylenir.)

Havucun yarisi bitmis.

Karni da doymus ama havucu yarim birakmak istememis.

Yavas yavas yemeye devam etmis. (Yeme hareketi yapilir.)

Ki---tir ki-tir ki-tir kitir. (Yavas yavas soylenir.)

Oh be sonunda havug bitmis

Cocuklar galisma masalarina alinir. Kopiik tabaklar, yapistirici, kulak, pon pon, g6z kesilmis kagitlar
masalara konur. Cocuklardan kopiik tabaklar: ortadan ikiye katlamalari ardindan da katlanan
tabaklarin bir yiiziine kesilmis g6z, pon pon, kulaklar kullanarak kopiik tabaklar: tavsan sekline
benzetmeleri istenir.

Sanat etkinliginin ardindan "Tavsan” sarkisi once 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir.
Ardindan ¢ocuklarinda katilmasi istenir.

Tavsan

Iki uzun kulagim her fisiltiyr duyar Ben havucu ¢ok yerim Lahanay severim
Keskin gliglii diglerim Kiiglik bir kuyrugum var Yokusu hizla gikar Inisi gii¢ inerim

Haydi haydi biliniz ok kolay bir adim var Haydi haydi biliniz Cok kolay bir adim var

Bilemeseniz adimi Darilirim gocuklar Bilemezseniz adimi Darilirim gocuklar



MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklart ile birlikte Tavsanin 6zelliklerini aragtirmalari istenir.
DERLENDIRME
Tavsan deyince akliniza ne geliyor.
Evinde tavsan yetigtiren var mi?
Tavsanlari sever misiniz?
Tavsaniniz olsa ona ne ad koyardiniz?

UYARLAMA



EV SAHIBI VE KIRACILAR

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Blyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yanelik sorular sorar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECE
Cocuklar gerli gruplara ayrilirlar. Bir ebe segilir. Gruplardan iki kiginin karsilikli gegerek ellerini
avug igleri agik olarak birbirine dayayarak bir ¢ati olusturmalari istenir. Bunlara ev sahibi denir.
Ugiincii kigi ise yapilan bu ¢atinin igine iki kiginin arasina girer, boylece kiraci olur. Ebe ortadadir.
Verilen komut ile oyun baglar ve siirer. Kiracilar denildiginde ev sahipleri sabit dururken kiracilar
ev degisikligi yapar, tiim kiracilarin ev degistirmesi zorunludur. Bu arada ebe kendine ev bulup
yerlesmeye ¢alisir, disarida kalan kimse yeni ebe o olur. Ev sahipleri denilirse bu defa kiracilar
sabit durur ev sahipleri yer degistirerek farkli kimselerle kiracilarin iizerine ev olmaya ¢alisir.
Yine kendine es bulamayip, ev olamayan disarida kaldigi igin ebe olur. Ev sahipleri igin es
degistirmek zorunludur. Oyun gocuklarin ilgisine gore devam eder.
MATERYALLER
SOZCUKLER

e Ev sahibi

e Kiract,
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: I¢inde-Disinda
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Kag kisilik gruplar olusturduk?
Gorev dagilimini nasil yaptik?
Oyunun adi neydi?
Oyunun adini degistirsek ne koyardin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 22.11.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“"Minnos'un Topu” isimli Tiirk¢e, matematik, oyun etkinligi
"Tavsan Ile Kaplumbaga” isimli Tiirkge ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MINNOS'UN TOPU

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Matematik, Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 10:Mekadnda konum la ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Mekdanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler

MOTOR GELISIM

Kazanim 5:Ritm ve mizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir
tehlike ve kaza aninda yardim ister. Temel giivenlik kurallarini bilir. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri séyler. Tehlikeli olan durumlari soyler.
OGRENME SURECE

Ogretmen eline bir top alarak "Minnogun Topu" adl kisa bir 6ykii anlatacagini sdyler. Oykiiyii ok
dikkatli dinlemelerini Oykiiniin sonu gocuklara tamamlattirilacagr séyler.

MINNOS'UN TOPU

Annesi minnoga yeni bir top almisti. Minnos topunu alip arkadasi pisinin yanina gitti. Birlikte top
oynamaya basladilar.

Minnos hedef vurma oyunu oynamak istedi.

Yerden bulduklari bir kozalagi hedef olarak belirlediler.

Minnos ilk olarak arkadasina atis yapmasi igi topu verdi.

Minnos saymaya basladi.

Bir...iki...ve Ug...pisi topu yerde yuvarlayip kozalaga dogru firlatti. Top hedefe isabet etti.

Sira Minnos'a geldi

Bu kez Pisi saymaya baslad.

Bir...iki...lg...pisi topu yuvarlayip kozalaga dogru yuvarladi.

Sence 6ykiimiiziin sonunda neler olmustur? Oykiiniin tfamamlamas! ile gocuklara rehberlik edilir.

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmenin elinde gocuk sayisi kadar A3boyutunda hazirlanmis 3
sayisinin yazili oldugu kartonlar vardir. 3 sayisinin yazil oldugu kart gocuklara gosterilerek “Bu
sayinin adi neydi gocuklar?” diye sorulur. Cocuklara 3 sayisini kapmaca adli oyunun oynanacagini
anlatilir. Her gocugun eline 3 sayisinin yazili oldugu kartlar verilir. Bu kartlari sinifta istedigi bir
yere koymalari istenir. Miizik agildiginda gocuklar ritmik olarak dans ederler. Miizik durdugunda
gocuklar kartin iizerine gikarlar. Oyunun her tekrarinda bir kart oyun disina alinir. Miizik
durduruldugunda kart kapamayan gocuk oyun digina alinir.

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir * Cergeve igindeki sekerleri
sayalim. Iginde 3 seker olan gergevelerin yildizini boyayalim.” "3 rakamlarinin kesik
gizgilerini birlestirelim.” Ve " Kelebek, ari ve ugurbéceklerini sayalim. En gok hangi hayvan



var?” Soyleyelim. “"Cergeve igindeki hayvanlardan, kenarlarinda yazan rakam kadarini
yuvarlak igine alalim.” Cocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYALLER.
e Miizik cd,Sayi karti
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Say! /sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi sayiyi 6grendik?
Daha dnce hangi sayilari 6grendik?
Oykiimiiziin ad neydi?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzun kurallari neydi?

UYARLAMA



TAVSAN ILE KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini
bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECE

"Tavsan ile Kaplumbaga” Masali anlatilir.

hizli oldugundan bahseder, kimsenin onu gegemeyecegini soylermis. Tavsan, ger¢ekten de gtiglii
ayaklariyla hizli kosarmis. Komsular: ise tavsanin bu sekilde bébiirlenmesinden hoslanmazlarmis.
Ama higbirisi de onunla yarismaya yanasmazmis.

Tavsanin heryerde "Ben ¢ok hizliyim, beni kimse gegemez” diye dolasmasi, kaplumbaganin kulagina
gitmis. Kaplumbaga, oldukg¢a yavas yiiriir, tavsanin bir dakikada aldigi yolu bir giinde alirmis.
Kaplumbaga tavsanla karsilasmayi ¢ok istiyormus. Tesadif bu ya bir giin kaplumbaga ile tavsan
ormanda karsilagmislar. Kaplumbaga tavsani goriir gérmez;

- Iyi giinler tavsan kardes, Ben de seni ariyordum, diye seslenmis. Tavsan merakla sormus;

- Beni neden ariyorsun, kaplumbaga kardes?

Kaplumbaga: Seninle yaris yapmak istiyorum, hadi yarisalim da hangimiz daha hizliyiz anlayalim.
Tavsan, kaplumbaganin sézlerine giilmiis:

- Aman kaplumbaga kardes. Benimle dalga gegiyorsun galiba. Senin benimle yarisabilmen imkansiz,
sen daha bir adim atmadan ben yarisi bitiririm. Istersen kendini bos yere yorma, demis alayl
alayl.

Kaplumbaga: Bu yarista seni gececegim. Istersen hemen baglayalim, demis kararli kararl.

Biitiin orman hayvanlar: toplanmislar. Yarisin sonucunu merakla beklemeye baslamislar. Herkes
birbirine; "Kaplumbaga kardes ¢ok yavas. Tavsani bu hiziyla nasil gegebilir ki?" diye soruyormus.
Tavsan ve kaplumbaga son hazirliklarini yaparak yarisacaklari yere gelmisler. Derken yaris
baslamis. Tavsan bir anda ok gibi firlamis.

Kaplumbaga ise yavas yavas yiiriimeye baslamis. Tavsan gozden kaybolmus bile. Bir siire sonra
geriye doniip bakmis, ne gelen var ne giden. Kaplumbaga yarisi aksama bitirir ancak, en iyisi ben
surada birazcik uyuyayim, diyerek bir agacin altinda uyumaya baslamis. Tavsan, yarisi
kazanacagindan oldukga emin uyuyadursun, kaplumbaga kendinden emin adimlarla yavas yavas
yliriimeye devam ediyormus. En sonunda tavsanin yattigi yere varmis. Bakmis tavsan horul horul
uyuyor, hi¢ temposunu bozmadan yoluna devam etmis.Bir siire sonra tavsan, uyanmis "Artik yarisi
bitireyim, kaplumbaga kardes hala pesimden geliyor herhalde” diyerek geriye bakmis. Gelen
kimsecikler yokmus. Tavsan, "Kaplumbaga kardes yaristan vazgegti herhalde” diyerek yarisin
bitecegi yere dogru kosmaya baslams.



avsan birde ne gorsiin, kaplumbaga kendisini ge¢mis. Hatta yarisi bitirmek lizere. Son bir gayretle
hizla kogarak kaplumbagay: gegmeye ¢alismis. Fakat kaplumbaga yarigi bitirmis bile. Yarisi
kazanan kaplumbaga tavsanin yanina gelmis. Yarisi kaybeden tavsan (izgiin iizgiin duruyormus.
Kaplumbaga, tavsana demis ki;

-Tavsan kardes, 6nemli olan yaptigin her iste kararli olmaktir. Gereksiz dviinmek sadece
zayifliktir. Bundan sonra sende "En hizli benim” diyerek oviinme! Diyerek yuvasina dogru yavas
yavas yiiriimeye baslamis.

Tavsan yaptigi hatayi anlamis. O giinden sonra hig kimseye yarismaktan s6z etmemis. Ezop
Masallar

Etkinligin ardindan "Biilbiil Kafeste "oyunu oynanir. Cocuklarin el ele tutusarak bir halka olmalari
istenir. Bu halka biilbiil kafesi olur. Cocuklar arasindan iki ti¢ "Biilbiil" secilir. Biilbiller kafes
iginde dolagirlar.

Oyun sirasinda, halkadaki gocuklarin, "biilbiil kafeste" sozlerini yineleyerek ve ellerini (Halkay!
birakarak ) ¢irpmalari istenir. Bu sirada biilbiiller halkadan gikmaya galisirlar. Halkadaki gocuklar,
biilbiilleri kafesten disari gikarmamak igin ( Biilbil nereden gikmak istiyorsa oradaki gocuklar)
hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin agik yerini kapatirlar. Kafesten ( Arkadaslarinin
kollari, bacaklari arasindan ) kagabilen biilbiiller oyunu kazanmis olurlar.

Etkinligin ardindan Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir.

Sonrasinda bilmeceler gocuklara sorulmaya baslanir. Bir bilmecenin cevabi bilindikten sonra
digerine gegilir.

Dalda durur Elde durmaz. (Kus

o

Bol emek verir Kendi yemez yedirir. (Ari) Yanina gittim hig yok (Kus)
Karsidan baktim pek ¢ok Gokyiiziinde kanat girparak ugar
Daldan dala ugarim Daldan dala konar goklerde

Solucan yer doyarim Ozgiirce kanat ¢irpar

Bir ses duyunca pir Cikcik diyerek her yerde yem arar-.....(Kus)

Diye kagarim....(Kus)

MATERYALLER

SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: Icinde-Disinda
e Zit: Hizli-Yavasg
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Biilbiiller nasil ses ¢ikarirlar?
Hig biilbiil gordiiniz mii?
Kafesin iginden kurtulmaya galigirken neler hissettiniz?
Biilbiil kafeste oyununun ismini degistirseydin ne koyardin?
Bilmecelerin cevaplari nelerdi?
Bilmecelerin cevaplarini ararken neye dikkat ettiniz?
Baska bilmeceler biliyor musunuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 123.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi R

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Ogretmenim” isimli Tiirkge ve miizik etkinligi
"Ogrenmek Mi Istiyorsun? Isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CANIM OGRETMENIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken
sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmay: siirdiiriir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kiginin farkli rol
ve gorevleri oldugunu soyler.

OGRENME SURECE

Cocuklarla Ogretmenler giiniiniin neden kutlandigi ve 6gretmenlerin gérevleri hakkinda sohbet
edilir. Bazi 6gretmenlerin kadin bazi 6gretmenleri erkek oldugu sdylenir. Ogretmenler giinii ile
ilgili bir oyki kuklalarla anlatihir.

Ogretmenler Giinii

Eda abla: Merhaba gocuklar ne giizel yine sizlerle birlikteyim.

Cimcime: Merhaba eda abla nasilsin, iyi misin?

Eda Abla: Tesekkiir ederim Cimcime iyiyim, sen nasilsin?

Cimcime: Tegekkiir ederim Eda ablacim, iyiyim bize bugiin neler anlatacaksin.

Eda abla: Bugiinkii sohbetimizin konusu Ogretmenler giinii

Cimcime: Yagasin ne glizel bir konu.Eda abla biliyor musun ben 6gretmenimi ¢cok seviyorum.

Eda abla: Oyleyse sohbetimizi birlikte yapalim ne dersin?

Cimcime: Tabi ki neden olmasin.

Eda abla: Bizlere bilgi veren ,iyiyi,dogruyu giizeli 6greten kisilere 6gretmen denir.Her yil kasim
ayinin 24 ‘linde 6gretmenler giiniini kutlariz.

Cimcime:Yarin bende 6gretmenime bir demet gigek alip, onu gok sevdigimi séyleyecegim ve
ogretmenler giiniinii kutlayacagim.

Eda abla:Cimcime 6gretmeninden neler 6greniyorsun bize anlatir misin litfen?

Cimcime:Tabi ki anlatirim.Ogretmenim bize yeni bilgiler 6gretir,arkadaglarimizla iyi
geginmeyi,paylasmayi,birbirimize zarar vermememizi 6gretir.Bizlere sarkilar oyunlar
ogretir.Resim yaptirir ,tekerlemeler parmak oyunlar: 6gretir.Ayrica bol bol hikaye anlatir.

Eda abla:Evet gocuklar 6gretmenlerimiz gok galisip bize bilgiler verirler.Bizde onlarin séziini
dinlemeli sinif kurallarina uymali ve gok galismaliyiz.Biz bagaril oldugumuz zaman 6gretmenlerimiz
de ¢ok mutlu olurlar.

Cimcime: Ben dgretmenimin soziinii her zaman dinliyorum ,onu hig Gizmiyorum.

Eda abla: Tebrik ederim seni Cimcime.

Cimcime:Eda abla gok tesekkiir ederim. Simdi hemen eve gidip, 6gretmenim igin giizel bir resim
yapacagim.

Eda abla:Rica ederim Cimcime. sana ve arkadaslarina yararli olduysam ne mutlu bana. Kendinize iyi
bakin gocuklar ,goriismek lizere

Ardindan “Canim Ogretmenim “adli parmak oyunu ve "Ogretmenim” adli sarki hep birlikte séylenir.




Canim Ogretmenim
Ben 6gretmenimi cok severim (Kollar yana agilir.)

Onu ¢ok dikkatli dinlerim. (5ol el sol kulaga gotiiriiliir dinleme hareketi yapilir.)

Ben 6gretmenimden dinledim

Tavsan ile (Sag elin isaret ve orta parmaklar: dik tutulur diger parmaklar
yumuk vaziyette durur.)

Kaplumbaga masalin (Iki el iist liste konur kutu gibi tutulur.)

Minik  kus (Ugma hareketi yapilhir.)

Kirmizi balik sarkisini (Iki el iist liste konur, elin bag parmaklari hareket ettirilir.)
Sayilari saymayi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10(Iki elin parmaklar: teker teker tutularak sayilir.)

Uggeni (Iki el parmak uglarindan birlegtirilir, alt kisim agik tutulur ¢ati
gibi )

Daireyi (Iki elin bag ve isaret parmaklari birlegtirilir, daire sekli yapilir.)
Kareyi (Iki elin igaret ve orta parmaklari birbirine degdirilir kare sekli
verilir.)

Ben 6gretmenimi cok severim. (Kollar yana agihir.)

Ogretmenim

Ogretmenim, canim benim, canim benim

Seni ben pek ¢ok, pek cok severim

Sen bir ana sen bir baba

Her sey oldun artik bana

Okut, 6gret ve nihayet

Yurda yarar bir insan et. S6z: R. CALAPALA Miizik: E.OKYAY

Okuldaki 6gretmeler giinii programina katilinir. Gelen velilerden okul yillarindaki 6gretmenleri ile
anilarini anlatmalari istenir.

MATERYALLER

e Miizik CD

o Opyki kitabi

e Kuklalar
SOZCUKLER

e Ogretmenler giini, anmak
KAVRAMLAR

e Say! /Sayma
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarina anasinifi ya da ilkokul 6gretmenleri ile ilgili anilarini anlatmalar:
onerilebilir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Parmak oyunu oynamaktan hoslaniyor musunuz?
Sarkimiz hosunuza gitti mi?
Sarki kimin igin séylenmis?

UYARLAMA



OGRENMEK MI ISTIYORSUN?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Blylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirdr.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/
durum/ olay: ayrintilariyla agiklar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli zellikleri oldugunu séyler. Insanlarin farkl ézellikleri oldugunu
soyler.
OGRENME SURECE
Anne ve babasinin ne is yaptigi hakkinda sorular sorulur. Cocuklarin cevaplari alinarak, giizel bir
parmak oyunu dgrenecegimi sdyler. "Ogrenmek Mi Istiyorsun?” oyunu igin gocuklar el ele tutusup
ayakta halka olurlar. Ellerini birakirlar. Cocuklar sarki sGzlerine uygun taklitler yaparak oyunu
oynarlar.
OGRENMEK MI ISTiYORSUN?
Ogrenmek mi istiyorsun, bir kiigiik kiz ne yapar?
O sallar bebek, o sallar bebek, bebekler hep fir doner. (Cocuklar halkada kendi etrafinda
bir kere doner.)
Ogrenmek mi istiyorsun, bir kiigiik bay ne yapar?
O kamg! saklatir, o kamgi saklatir, kamgilar hep fir doner.  (Cocuklar dénerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun, bir anne hep ne yapar?
O sokiik diker, o sokiik diker, cocuklar hep fir doner. (Cocuklar dénerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun, bir yorgun baba ne yapar?
O kahve iger, o kahve iger, dumani hep fir doner. (Cocuklar dénerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun? Bir firinci ne yapar?
O ekmek yapar, o ekmek yapar, ekmekler hep fir doner. (Cocuklar donerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun? Bir terzi ne yapar?
O dikis diker, o dikis diker, igneler hep fir doner. (Gocuklar donerler.)
Ogrenmek mi istiyorsun? Bir mimar ne yapar?
O hep ev gizer, ev gizer, cetveller hep fir doner. (Gocuklar donerler.)
MATERYALLER
SOZCUKLER
o Sokiik
e Dikis
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden akrabalarinin meslekleriyle ilgili gocuklariyla sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Mesleklerle ilgili gorsellere bakilir.
Anne ve babanin meslegi ne?
Biiylylince hangi meslegi yapmak istersin? UYARLAMA







YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 24.11.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“24 Kasim" isimli Tiirk¢e, oyun,sanat etkinligi

"Renkli Sabunlar” isimli fen, okuma yazmaya hazirli ve miizik etkinligi etkinligi
“Sabun Sarkisini Séyleyelim” isimli miizik etkinligi

“Sonra Ne Olmus?" isimli Tiirk¢e,sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

O§renme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







24 KASIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Sanat Etkinligi (Biyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir. Ipuglarini birlegtirerek tahminini séyler.
DIL GELISIMI

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECE

"Ogretmenim” Ogretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Arkasindan ¢ocuklarinda
katilmalari istenir.

Ogretmenim

Bugiin 6gretmenler giinii

Kutlu olsun 6gretmenim

Her giiniin bugiin gibi

Mutlu olsun 6gretmenim

Daha sonra "Ogretmenim" tekerlemesi birlikte séylenir.

Nim, nim, 6gretmenim

Ogretmenim canim benim!

Gel dedi git dedi

Inci gibi yaz dedi

Gelirim giderim,

Inci gibi yazarim.

Ogretmenim annem benim!

Ben annemi dinlerim! Aziz Sivaslioglu

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen, gocuklara elma toplama oyunu oynayacaklar: séylenir.
Oyunun kurallari anlatilir. *Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” ciimlesi ritimli bir
ifadeyle sdylenir. Cocuklardan ziplayarak daldan elma toplama hareketi yapmalari istenir. Daha
sonra 6gretmen “Cift¢i Day: geliyor saklanin” der ve her gocugun yere yatarak biiziilme hareketi
yapmasi istenir. Cocuklardan bir tanesinin iizeri bir orti ile ortilir ve "Cift¢i day: gitti ama giftgi
day: kimi gotiirmiis?” dendikten sonra diger gocuklarin kalkmasi ve ortiinin altinda saklanmig olan
arkadaslarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, 6gretmen bu sirada gocuklara
ipuglari verir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda siirdiiriilir.

Ogretmen cocuklari ¢alisma masalarina alir. Uzerinde vazo ve iginde bir gigegin oldugu boyama

sayfasi gocuklara dagitilir. Masaya gesitli renklerde krepon kagitlari ve pastel boyalar konur.
Cocuklar krepon kagitlarini yuvarlayarak gigegin yapraklarina yapistirirlar. Cigegin ortasi ve
saksiyt da diledikleri renkte boyarlar. Calisma tfamamlaninca yaptiklar: gigekleri 6gretmenlerine
armagan ederler.

MATERYALLER

e Krepon kagidi,galisma sayfasi ,yapistirici kalem ,boya kalemleri
SOZCUKLER

e (Ciftgi
KAVRAMLAR



e ¥Y8n/Mekdnda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Biraz once oynadigimiz oyunda gocuklari gotiiren kimdi?
Oyunda sizin roliin neydi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Ogretmenine gigek yapmaktan hoglandin mi?
Cigek yapmak kolay mi?
Yaparken eglendin mi?
Bu etkinligi 6gretmenine hediye etmek seni mutlu etti mi?
Cocuklar yaptiklar: etkinligin sunumunu yaparlar.
Ilk 6gretmenin adi neydi? Ogretmen demek ne demek?

UYARLAMA



RENKLI SABUNLAR

Etkinlik Cesidi : Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik,Miizik Etkinligi (Blyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIM
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri
/izledikleri hakkinda yorum yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 17:Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenini soyler. Bir olayin olasin sonucunu sdyler.
OZBAKIM BECERILERL

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar. Disini firgalar. Elini/yiiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.

Kazanim 8:Saghgt ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Saghgina dikkat etmediginde
ortaya gikabilecek sonuglari agiklar. Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi yapar. Basit dans
adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri
ardi ardina yapar.
OGRENME SURECE

Ogretmen masanin iizerine sabun gesitlerinden koyar. ocuklara sabunun ne oldugu ne ise
yaradigini sorar. Birgok sabun gesidi oldugu sdylenir. Sivi olan sabunlar kalip sabunlari, siis
sabunlari ev temizliginde kullandigimiz sabunlardan oldugu agiklanir. Ogrencilerin sabunlari
dokunmalari, koklamalari ve incelemelerine firsat verilir.

Cocuklara kiiglik bir kutu gosterilerek iginde ne oldugunu fahmin etmeleri istenir. Kutunun iginden
krem, sim, 1slak mendil, su ve genis bir kap vardir. Cocuklardan ilk olarak ellerine krem siirmeleri
istenir. Ardindan simlerde gocuklarin ellerine dékiilir. Eller kremli oldugu igin sim yapisacaktir.
Ellerimizin kirli oldugu durumlarda mikroplarin da elimizde bdyle gezdigini ama bizim bunlar:
goremedigimiz anlatilir. Cocuklara elimizdeki malzemelerden hangisiyle ellerimizi temizleyebiliriz?
Islak mendil denildigi zaman herkesin islak mendille ellerini silmesi istenir. Islak mendilin
temizlemedigi gozlemlenir. Bagka bir 6grenci suyu sdyleyince bu sefer kabin iginde eller suyla
durulanir. Suyun da mikroplari temizlemedigi gézlenir. O zaman mikroplarla mi yasiyoruz diye
sorulur? Peki, ama ellerimizi nasil temizleyecegiz? Diye sorulur. Sabun cevabini duyunca 6gretmen,

P o

temizlenmis olur. Cocuklara deneyden gikarilan ders sorulur. Su ve sabun olmadan mikroplardan
kurtulamayacagimiz sonucuna varilir.



Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. *Sabun deyince aklimiza ne

geliyor? Aklimiza gelen seyi hayal bulutunun igine gizelim. Sabun ne ise yarar? Neden

ellerimizi yikama ihtiyaci duyariz? Sabun olmasaydi temizligimizi nasil yapardik? Sabunu

nerelerde kullaniriz?” Séyleyelim. Ve “Resimleri inceleyelim. Sabun bulunmadan énce

insanlarin temizliklerini ne ile yaptiklarini séyleyelim. Sabunu sen bulmus olsaydin seklinin

nasil olmasini isterdin? Bos gergeve igine gizelim.” Yénergeli galismayr tamamlamalari beklenir.

Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yénerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.

"Sabun” adli sarki CD'den birkag kez dinletilir. Ritim aletleri verilerek tekrar etmeleri istenir.
Sabun

Kalip kalip sabunlar

Mikroplar: kovarlar

Yikayinca ellerimi

Mis gibide kokarlar

Pis ellerle duramam

Kopiik koplik yikarim

Yikayinca yiizimi

Mis gibide kokarim Séz ve Miizik: O. Cavugoglu

Sarkida neden bahsetmektedir gibi sorular sorularak verilmek istenen mesaj hissettirilir.
MATERYALLER

e Sim,Krem,Sabun,Islak mendil,Su,Genis bir kap ,Boya kalemi,Kalem
SOZCUKLER

e Mikrop ,Hasta
KAVRAMLAR

o Zit: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklariyla birlikte saglikla ilgili bir afis hazirlamalar: istenir.
DEGERLENDIRME
Ellerimizi ne zaman ytkamaliyiz?

Kirli ellerle neden yemek yememeliyiz?
Evinizde nerelerde sabun var?

Sarkimizin adi neydi?

Bu sarkiya ritim tutarken neler hissettiniz?

Sarkimizda nelerden bahsediliyordu?

Sarki hosunuza gitti mi?

Daha dnce bu sarkiyr duymus muydunuz Ellerimizi hig yikamazsak ne olur?

UYARLAMA



SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge,Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik
ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollar: 6nerir. ¢oziim yollarindan birini
seger.
DIL GELISIMI
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir Duygu,
diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve diistincelerinin nedenlerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii
yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin
disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olugturur.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapigtirir.
OGRENME SURECT
Ogretmen bir giin 6nce 6grencilerden balon iifleme oyuncagi ister. Ogrencilerle bahgeye ¢ikilarak
baloncuk gikartilmaya ¢aligilir. Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda etkinlik siirdiirilir.
Daha sonra sinifa gegilerek Istekli olan 6grencilerden daha énce 6grenilen parmak oyunlarinin
tekrar edebilecegi soylenir ve birlikte tekrar edilir. Ardindan “"Sabun Képiigi" adli parmak oyunu
ogretmen tarafindan birkag kez tekrarlanir. Daha sonra gocuklarla tekrar ettirilir.
Sabun Kapiigii

Bu sabah uyaninca bir bilseniz basima neler geldi (5ol el belde sag el yana agilarak sallanir.)
Kostum banyoya ellerimi yikamaya (Kosma hareketi yapilir.)

Elime sabun aldim

Muslugu da agtim (Musluk agma hareketi yapilir.)

Sabunu koplirtmeye basladim (El yikama hareketi yapilir.)

Sabunum bagladi koplirmeye
Koplirdiikge baloncuklar ¢ogaldi.

Baloncuklar bagladi biiyiimeye (Askin bakihir.)

Biiylidiikge sisti sisti kocaman oldu (Iki kol birlestirilir yavas yavas govde hizasinda
agthr.)

Sigti sisti kocaman oldu (Biiyiik bir daire olusturulur.)

Sonunda pat dedi patlad (El girpihir.)

Ogretmen ugan balon adli kisa bir 6ykii anlatir. Oykiiniin sonunu anlatmaz. ocuklarla birlikte
tamamlanir.



Ugan Balon

Ezgi anneannesiyle birlikte gocuk parkina gitmisti. Parka arkadagi Ilayda'yr gérdi. Ilayda'nin
elinde balon vard:i. Balonu palyago seklindeydi.

Tlayda: Ezgi bak babam bana ugan balon aldi dedi sevingle

Ezgi ile Ilayda kaydiraktan kaymaya bagladilar. Ilayda kayarken elindeki balonun ipini tutamad.
Balonu ugup havalanmaya basladi. Bir siire sonra da balon gozden kayboldu.

Ilayda gok iiziildii kogarak eve gitti. Ezgi de ok iiziilmiistii. Anneannesinin yanina gitti. Olanlar:
anlatti.

Anneannesi: Ezgi istersen oyuncakgiya gidip arkadasina balon alabiliriz dedi

Ezgi: Cok isterim anneanne dedi.

Birlikte oyuncakgiya gittiler. Ezgi balonlara dikkatle bakmaya basladi. Oyuncakg! da gok sayida
balon vardi. Ezgi balonlara dikkatle bakti. Ilayda'nin balonunun aynisini bulmak istiyordu.

Ama aradigi balonu bir tiirli bulamiyordu.

Opykiiniin sonu gocuklara tamamlatilir,

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde biiyiik boy balon resminin oldugu ¢alisma sayfasi
cocuklara dagitilir. Masaya gesitli artik malzemeler el isi ve krepon kagitlar: konur. Ogretmen
gocuklara "Sizce Ezgi arkadagina nasil bir balon almistir. Disiinelim hayal edelim. Hayal ettigimiz
balonu masadaki malzemeleri kullanarak tasarlayalim” der.

Cocuklar hayal ettikleri balonu tasarlarlar.

Etkinligin ardindan * ok eski yillarda sabun yerine ne kullanilmig olabilir? Uzaylilar sabun
kullanryor mudur?

Sabunu bir uzayl yapsa nasil yapar? Sabun tasiyamayacagimiz kadar agir olsa ne olurdu? Sabun
konusabilseydi ¢ocuklara ne soylerdi?” Farkli diisiinme sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplar:
dinlenir. Verilen cevaplar not edilir.

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. " Ellerimiz yikamak, saglgimiz
igin onemlidir. Ellerimizle her yere dokunuruz. Ellerimizdeki mikroplar: farkinda olmadan her
yere yayariz. Kendi saghgimizi ve baskalarinin saghgini tehlikeye sokariz. Ellerimizi ne zaman
ytkamaliyiz? Digiinelim. Ellerimizi nasil yikamaliyiz? Resimleri, ok yéniinde sira ile inceleyelim.
Duygulu Minti'nin eline sabun ¢izelim.Bedenimizin, giysilerimizin, kullandigimiz esyalarin,
yasadigimiz gevrenin temiz olmasi gerekir. Temizligimize dikkat etmezsek ne olur?
Sayleyelim. Yukarida bir temiz, bir kirli top var. Temiz topu isaretleyelim. Kirli olan
esyalar: kesik gizgileri kullanarak sabuna ulastiralim.” Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yénerge
dogrultusunda ¢alismalar! istenir.

MATERYALLER

e Artik materyaller

o  Yapigtirici

¢ Makas
SOZCUKLER

e Baloncuk, iifleme
KAVRAMLAR

o Zit: Kirli-Temiz
AILE KATILIMI
e Ailelerden balon iifleme oyuncag: okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Balon iifleme oyuncagi ile oynamayi sevdin mi?
Balon gikartabildin mi?
Ilayda'nin balonu kaybolunca he gibi ¢éziim yolu getirdiler?
Siz Ilayda'ya nasil bir balon tasarladiniz?
Insanlar ok eski devirlerde sabun yerine ne kullaniyorlard:?
Ellerimizin temizligi neden 6nemlidir. UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 25.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamant
“Suya Sabuna Dokunalim” isimli, okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirk¢e etkinligi

“Kurbaga Kum Kum” isimli oyun Tiirk¢e etkinligi
"Renkli Yelkenlerimiz” isimli oyun sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUYA SABUNA DOKUNALIM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlk, Sanat ve Tiirkge Etkinligi ( Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.

.......

malzemeyi, miktarini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikligiini, dokusunu, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay: siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.

OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 3.Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECE

Evden getirilen malzemeleri gocuklarin incelemelerine firsat verilir. Cocuklarin bu malzemeleri
nerede kullanildigi ile ilgili sunum yapmalarini ister. Viicut ve gevre temizligi igin kullanilan; sabun,
sampuan, dis macunu, dig firgasi, tuvalet kagidi, tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova, siipiirge,
faras, su gibi malzemelerin oldugu gegici 6grenme merkezi diizenlenir.

Giine baslama zamanindan sonra bu merkeze gocuklarin dikkati gekilir. Buranin temizlik
malzemelerinin satildigi bir market oldugu soylenir. Cocuklara iki fane market sepetinin oldugu,
bunlardan bir tanesinin viicut, bir tanesinin de gevre temizligi igin kullanilan malzemeleri koymak
igin kullanilacagi séylenir. Cocuklar malzemeleri inceler. Isteyen cocuk istedigi malzemeden alir ve
sepete koyar. Sepetlerdeki malzemelerin ilgili sepete konulup konulmadigr gocuklarla birlikte
kontrol edilir.

Bu malzemelerin 6zellikleri hakkinda konusulduktan ve 6zellikleri karsilagtirildiktan sonra

"Ne igin kullaniriz?" *"Neden?” "Nasil kullaniriz?" gibi agik uglu sorular sorularak gocuklarin
yanitlar: degerlendirilir.

Sonra gocuklara bu malzemelerden hangilerini kullanarak siniftaki dolaplari femizleyebilecegimiz
sorulur ve yanitlar: degerlendirilir. Cocuklardan ilgili malzemeleri alip 6zel esyalarinin bulundugu
dolaplari temizlemeleri ve diizenlemeleri istenir,

Galisma sayfasi uygulanir. “"Hayal bulutundaki resmi kullanarak gocuklarin ¢ok sevebilecegi,
ellerini daha gok yikama istegi duyacagi bir sabunluk hayal edip resmini gizelim." Ve "Bu giizel
kokulu sabunlar evde de yapilabilir. Ozel kaliplara dékiiliip igin igine kokular konur,
dondurulur. Ve " Sonra hepimizin sevecegi kokulu sabunlar olur. Sabunlari sayalim.
Sabunlarin sayisi kadar boyanmamis sabun boyayalim.” Yonergeli galisma sayfalari uygulanir.
Etkinligin ardindan “Hayalimin Resmi" isimli hikdyesi gocuklara okunur. Ardindan gocuklardan
hikayeyi tamamlamalar: istenir. Cocuklarin hikdyeyi tamamlama galismalar: not edilir.

Hayadlimin Resmi

Aras, pastel boyalarini ve resim kagitlarini alip salona, annesinin yanina gitti.

Aras: Annecigim resim yapacagim; ama ne gizecegimi bilemiyorum, dedi.

Annesi biraz diisiindii. Sonra aklina giizel bir fikir geldi

Anne: Olmasini istedigin bir haydlini gizebilirsin.

Aras, resim gizmeye basladi. Resmini tamamladiktan sonra annesinin yanina gitti.

Annesi resmi goriince gozlerine inanamadi. iinkdi...



Hayali ne oldugu tahmin edilir. Her 8grenciye sdylemesine firsat taninir. "Ogretmen simdi de sizin
hayalinizi gizmenizi istiyorum” der. Resimleri fotograf gekilerek bilgisayardan 6grencilere
gosterilerek sunum yaptirihir.
MATERYALLER
e Sabun, sampuan, dis macunu, dis firgasi, tuvalet kagidi, tirnak makasi, tarak, toz bezi,
kova, siipiirge, faras, deterjan
SOZCUKLER
e Temizlik, malzeme, market
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
e Ogrencilere okulda incelemek iizere evden sabun, sampuan, dis macunu, dis firgasi, tuvalet
kagidi, tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova, siipiirge, faras, su gibi malzemelerin
gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi temizlik malzemeleri vardi?
Biz bunlarla ne yaptik?
Dolabinizi temizlemek ve diizenlemek hosunuza gitti mi?
Neler gézlemlediniz?
Hangi malzemeler viicut temizligi igin kullanilir, hangileri gevre temizligi igin kullanilir?
Sizin evinizde bu malzemelerden hangileri var?

UYARLAMA



KURBAGA KUMKUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkh szellikleri oldugunu sayler. Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.
DIL GELISIMI

Kazamim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara hikaye anlatmadan énce daha énce 6grendikleri parmak oyunu, tekerleme siir,
sarki sdylemelerine firsat verilir. Cocuklara oykii kartlar: kullanilarak “Kurbaga Kumkum® adli oykii
anlatilir:

“Bir zamanlar birgok hayvanin bir arada yasadigi bir orman varmis. Bu ormanda tim hayvanlar ¢ok
iyi arkadasmis. Her gtin aksama kadar birlikte tiirlii tiirlii oyunlar oynarlarmis. Bazen aralarinda
tatsizliklar da ¢gikarmis tabi.En ¢ok da "Kurbaga Kumkum"” huysuzluk edermis. Ciinkii hep onun
istedigi oyunlar oynansin istermis. Giinlerden bir giin, ormanda biitiin yavru hayvanlar yine birlikte
oynuyorlarmis. Kurbaga Kumkum her zamanki gibi ziplama yarisi yapmak istemis, diger yavrular
kabul etmisler. Tabii Kurbaga Kumkum kazanmis yarisi. Ardindan Tavsan Tomtom da kosu yarisi
yapmayi 6nermis. Ama Kurbaga Kumkum istememis, ziplama yarisinin sanki nesi varmis. Diger
yavrular tavsan ile birlikte baslayinca kosu yarisina, bizimki séylene séylene yerlesmis bir dere
kenarina. "Keske herkes bana benzeseydi.. Hep benim istediklerimi isteselerdi. Boylece hep benim
istedigim oyunlar oynanirdi” diye diisiinerek, tath bir uykuya dalmis. Birazdan bir kalabalik sarmis
etrafini. Ama o da ne? "Tavsan Tomtom”, "Ziirafa Zumzum®”, "Fil Fumkum” hepsi ayni kendisi gibi
bir kurbaga olmamis mi? Hadi ziplama yarisi yapalim demisler. {ok sevinmis Kurbaga Kumkum
hemen kabul etmis bu teklifi.. Saatlerce ziplayip durmuslar. Sonunda sikilmis Kurbaga Kumkum.
Biraz serinlemek igin dereye atlayacakmis ama tiim arkadaslari ayni anda serinlemek i¢in dereye
atlayinca, ona yer kalmamis. Bari biraz sevdigim yiyeceklerden yiyeyim diye diisiinmiis, ama
bosuna... ¢iinkii herkesin en sevdigi yiyecekler, onun en sevdigi yiyecekler oldugu igin zaten ¢oktan
bitmemis mi? Hadi biraz da bagka bir oyun oynayalim sikildim demis. Ama herkes sadece ziplama
oyunu oynamak istiyormus kimseyi ikna edememis. "Off... herkesin bana benzemesi ne kadar da
sikicrymig, keske her sey eski haline donse diye hayiflanirken, "Haydi Kumkum.. Haydi uyan. Simdi
Sempanze Samgam'in istedigi daldan dala atlamaca oyununu oynuyoruz...” sesleri ile uyanmis

e

arkadaslarinin arasina katilmis..." Yazan: N. K. Turash

Cocuklarla 6ykiideki kahramanlarin farkli 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir. Kurbaga KumKum'un
riyasinda neler hissettigi ve neden boyle hissetmis olabilecegi sorulur. Yanitlarin ardindan
cocuklar ikigerli es olurlar. Cocuklar esleri ile benzer ve farkli olan 6zelliklerini konusurlar.
Gocuklarin konusurken eslerinin gozlerine bakmalarina dikkat edilir.



MATERYALLER
e Oykii kartlari
SOZCUKLER
° E$
KAVRAMLAR
e Zit: Benzer-Farkl
AILE KATILIMI
¢ Ailelere gocugun evdeki bireylerle farkl ve benzer 6zelliklerini bulmaya yonelik oyunlar
oynamalari ve bulunan 6zelliklerini yazarak okula gondermeleri onerilir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahramani kimdi?
Baska hangi hayvanlar vardi?
Opykiiniin en gok hangi béliimiinii sevdiniz?
Kurbaga KumKum'un yerinde siz olsaydiniz ne hissederdiniz?
Kurbaga KumKum'un riiyasinda oldugu gibi insanlar arasinda da herkes birbirinin ayni olsaydi neler
olurdu?
Sizin arkadaginiza/annenize/babaniza/kardesinize benzeyen ya da onlardan farkh 6zellikleriniz
nelerdir?

UYARLAMA



RENKLI YELKENLERIMIZ

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar.

DIL GELISIMI

Kazanim 6: Sézcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir,

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmigin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olugturur.

OGRENME SURECE

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Havlu kagit rulolarini kullanarak yelkenli yapilacagi soylenir.
Cocuklardan rulolar: istedikleri renkte sulu boya ile boyamalari istenir. Boyama tamamlaninca
Uggen seklinde gizilmis iki farkli boyutta iiggen seklini keseler. Rulonun tam ortasina uzun boyutta
pipet takilir sabitlenir. Kesilen liggenler pipetin sag ve sol yanina(yelken diregine) yapistirilir,
Etkinlik tamamlaninca gocuklara bu yelkende yolculuk yapsalar nereye gitmeyi isterlerdi diye

sorulur. Cocuklar hayal ettikleri gezinin resmini yaparlar. Cocuklardan diisiincelerini agiklamalar:
istenir. Daha sonra arkadaslari ile yelkenli oynamalarina firsat verir.

MATERYALLER

e Kagit havlu rulolar:

e Yapistirici

e Makas

o Eligi kdgidi
SOZCUKLER

o VYelkenli
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Gemiler nerede gider?

Hig gemiye veya tekneye bindiniz mi?
Geminize bir isim verseniz ne koyardiniz?
Bir geminiz olsa renginin ne olmasini isterdiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 126.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topla Sayilari Vuralim” isimli matematik, oyun Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi

“"Mikroplar Her Yerde” isimli fen ve Tiirk¢e etkinligi
“Yesil Rengi Ogreniyoruz” isimli sanat okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOPLA SAYILARI VURALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun ve Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biyiik Grup ve
Bireysel Etkinligi )

Yas Grubu (Ay) :........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi hesnelerin kag tane oldugunu sayler. Sira bildiren sayiyi soyler. 10'a kadar olan sayilar
igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiglik fopu tek elle yerden yuvarlar. Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECE

Ogretmen Lobutlarin iizerine 1 den3 e kadar rakamlar yazar. Oyun alanina lobutlar belirli
araliklarla dizilir. Baglangig gizgisi olan yere tebesirle gizgi gizilir. Cocuklar sira ile baglangig

s

gocuklar sira ile lobutlara atis yapacaktir. Etkinligin ardindan "Yasasin Mutluyuz” parmak oyunu
birlikte soylenir.
Yasasin Mutluyum

Ayse aynanin karsisina gegmis. (Sol el ayna gibi yiize tutulur.)

Once elini yiiziinii yrtkamig. (El, yiiz yikama hareketi yapilir.)

Sonra sagini taramis. (Sag tarama hareketi yapilir.)

Aynaya bakmig, "Cok mutluyum!” demis giilimsemis. (Giilimsenir.)

Sonra "Cok kizginim!” demis, kaslarini gatmis (Kizgin bakilir.)

Ardindan “Gok mutsuzum! demis, lizgiin bakmis. (Uzgiin bakilir.)

Mutlu olunca insan daha giizel!" demis. (Giilimsenir.)

Yasasin, ben mutluyum! demis giilimsemis. (Iki kol yukart kaldirilir, sevinme hareketi
yapilir.)

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Rakamlar: kesik ¢izgilerinden
birlestirelim. ¢op ¢ocuklarin yiiz ifadelerini inceleyelim. Duygular: hakkinda sohbet edelim.
Kirmizi ayakkabisi olan ¢ép gocuk neden kizmis olabilir? Tahmin edelim. Asetat (izerinden
kesik gizgileri tamamlama ¢alismalar: yapalim. Simdi de sayfadaki kesik gizgileri tamamlayip
resmi boyayalim.” Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.



MALZEMELER

e Lobut

e Say! kartlari

e Top
SOZCUKLER

e Lobut
KAVRAMLAR

¢ Sayl/Sayma
e Duygu: Mutlu-Mutsuz
AILE KATILIMI
¢ Ailelere sayilarla ilgili yapbozlar alarak gocuklarina famamlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi sayilar: kullandik?
Oyunumuzun kurallar: nelerdi?
Hangi parmak oyununu oynadik?

UYARLAMA



MIKROPLAR HER YERDE

Etkinlik Cesidi: Fen ,Tiirkge Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini
miizik gibi gesitli yollarla sergiler.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/ icer. Ogiin zamanlarinda yemek
yemeye ¢aba gosterir. Saglgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/ igmekten
kaginir.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili gnlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde
ortaya gikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECE

Giline baslama zamaninda beyaz kdgit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin sniine birakilir. Cocuklarla
saglikh olmak igin neler yapmak gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Saglgi korumak igin yapilmasi
gerekenlere ait resimler gosterilerek konusulur. Pencere oniine birakilan tabak alinarak
gozlemlenir. Tabak iizerindeki kirler hakkinda konusulur. Mikroplardan korunmak igin temiz
olmanin 6nemi vurgulanir. Saglikl olmak igin yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet edilir.
"Bay mikrop” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Mikrop
Mikrop gikmig ylirimis ylridmis (Sag elin bas parmag sol kol lizerinde yiiritildr.)
Bir evin agik kapisindan igeri girmis (Sag elin bas parmag: sol avuca getirilir.)

Birde bakmis merdiven var baslamis gikmaya (Parmaklardan yukari gikilir.)
Ust kata gikinca kapiya vurur

Tak tak tak...kim o? (Elin iist kismina vurulur.)
Ben bay mikrop (Sag bas parmak)

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim

Yoo beni hasta edemezsin

Bol bol uyudum

Iyi beslendim

Temiz bir gocugum. Asida oldum

Beni hasta edemezsin

Ben gidiyorum (Mikrop merdivenlerden ih ih ih diye iner.)
Tam bu sirada temiz gocugun annesi evi siliyormus
Mikrobun ayagi kaymis ve diismdis (Ellerle yuvarlanma hareketi yapilir.)

Cocuklara pandomin yapilacagi séylenir.Ogretmen gocuklardan daire olmalarini ister. Cocuklara
" Cok kirlenmisiz hepimiz bugiin banyoyapacagiz. Herkesin banyosu ayri.Kendinize bir yer segin.
Orasisizin banyonuz olsun. Banyoyuhig konusmadan hareketlerimizile yapacagiz.

censee  ae

malzemelerialabilirsiniz." Agiklamasini yapar. Cocuklarla birlikte banyoyapma pantomimi yapilir.



MATERYALLER

e Saghgin korunmasi igin gerekenlere ait resimler, kagit kabak,vazelin.
SOZCUKLER

e Mikrop
KAVRAMLAR

o Zit: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Temiz ne demektir?
Siz temizliginizi nasil yapiyorsunuz?
Temizlikle ilgili bir oyki anlatilir,
Temiz olmak neden énemlidir?

UYARLAMA



YESIL RENGI OGRENIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi ve Tiirkge Etkinligi (Bitiinlestirilmis
Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLARVE GOSTERGELERIL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne /varligin rengini soyler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Nesneleri sikar. /g\alzemeler‘i keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gastergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

QGRENME SURECI

Ogretmen genellikle cocuklarin yesil renk kiyafet giydigine deginir. Neden yesil renk kiyafet

giydikleri hakkinda fikirleri alinir. Alinan cevaplar ¢ergevesinde bugiin yesil rengi 6grenecegimizi

ama 6grenmeden once yesil rengi baska iki rengi karistirarak yapacagimiz soylenir. Calisma

masalarina her gocuk igin sar1 ve mavi renkte oyun hamuru konulur. Oyun hamurlari karistirilir.

Ortaya gikan rengin ismi sorulur. Rengin yesil oldugu agiklanir. Cocuklardan oyun hamurlarina

istedikleri sekli verirler.Cocuklara siniftaki yesil renkte olan nesneleri bulmalar: istenir.Cocuklara
esil daire seklinde gizilmis el isi kagitlar: dagitilir. Cocuklar kagitlar: keserler. Kesilen kdgitlarla
Kurbaga” galismasi yapilir. Etkinligin ardindan "Yesil” isimli siir ve * Renkli Damlalar” tekerlemesi

ogretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan gocuklarinda katilmasi istenir.

Renkli Damlalar

Semsiyeme damladi, Yesil

Renkli renkli damlalar, Resim yaptim defterime.
Sip sip sip sari, Kirmizi Agag ¢izdim once.

S1p $1p sip yesil, sari Dalina elmalar gizdim.
Renkli renkli damlalar Hepsini boyadim yesile.

Ne giizel damliyorlar.
Sip $ip $ip Sip mavi, sari
Sart, mavi karistt;
Semsiyem yesile boyandi

Ug yesil yaprak dalda sallaniyor. Sol elin li¢ parmag: gosterilir.)
Riizgar esmeye basladi vuuu, Riizgar sesi ¢ikarilir.)
Birinci yesil yaprak pat dedi diisti yere, Pat derken el girpilir sol elin orta parmag biikiilir.)

Riizgdr bu durur mu esmezse hig olur mu?

]t;k;(ngzli_yc;prakm tutunamadi pat dedi diistii yere, (Pat derken el girpilir, sol elin isaret parmagi
tkilir.

Bir yesil yaprak kadi geride, (Sol elin bas parmag: gosterilir.)

Riizgdr bu durur mu, esmezse hig olur mu?

Daha i(jglti esmeye basladi vuuuu vuuu sanki agag yerinden oynadi. (Riizgar sesi gikarihr.)

Yaprak daha fazla dayanamad: hig bir dala tufunamadi

gql:\ )Ilqpr)'akfa pat dedi diistii yere, (Pat derken el girpilir, sol elin isaret parmagi
tkldr.

Hi%yapr‘ak kalmadi geride, (Bas saga sola sallanir.)

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar: verilir. “Yesil boya kalemi resim

yapiyor. Cizgileri kullanarak resmi tamamlayalim. Yesil rengi hangi renkleri karistirarak

olusturabiliyormusuz? Séyleyelim. Kiyafetlerimizin hifSI yesil renk olsa ne olurdu? Yagmur

damlalarinin dizilis sirasim mcele!elim. Boyanmamis damlalar: siralamaya uygun renge

boyayalim.” Yanerge dogrultusunda galismalari istenir.



MATERYALLER
e Sari ve mavi renkli oyunlari hamur, kaliplar, el isi kagidi,yapistirici,boya kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Renk: Yesil-Sari-Mavi
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Yesil renkli meyveler hangisidir?
Yesil renkli sebzeler hangisidir?
Hangi renkleri karistirarak yesil rengi elde ettik?

Sinifimizda yesil renkli neler var?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 29.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"U¢ Numarali Daire” isimli Tiirkge, oyun, matematik etkinligi

“Elbisem Giizel Mi? isimli Tiirk¢e, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk etkinligi
"Japonya Nerede? isimli Tiirk¢e, sanat ve okuma yazmaya etkinligi

"Ufliiyorum Yolu Buluyorum” isimli oyun fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UG NUMARALT DAIRE

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Matematik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara kisa bir 6ykii anlatacagini, bu éykiiniin bir yerinde yarim birakacagini soyler.
Tamamlamak igin gok dikkatli dinlememiz gerektigi vurgulanir. “Og Numarali Daire”

Eda apartmanlarinin bahgesinde oyun oynuyordu.

Yanina kendi yaslarinda bir ¢ocuk geldi.

Merhaba birlikte oynayalim mi? Diye sordu.

Eda: Siz bu apartmana yeni mi tanistiniz? Diye sordu.

Can: Benim adim Can. Bu apartmanda teyzemler oturuyor. Onlar: ziyarete geldik. Bir hafta burada
kalacagiz diye cevap verdi.

Eda: Teyzenler kag numarali dairede oturuyorlar diye sordu

Can: U¢ numaral dairede oturuyorlar.

Eda ve Can birlikte oyun oynadilar. Anneleri eve ¢agirana kadar da oyunlarini siirdiirdiiler.
Ertesi giin Eda yine bahgeye ¢ikti. Arkadasi Can bah¢ede yoktu. Onu ¢agirmaya karar verdi.
Teyzesi li¢ numaral daire de oturuyordu.

Apartmana girdi. Kapi numaralarina bakti. Eda heniiz okula gitmiyordu. Okuma yazma bilmiyordu.
Rakamlar: da yeni 6grenmeye baslamisti.

Kapi numaralarina bakarak (¢ numarali daireyi aramaya baslad.

Sonunda bir daire kapisinda durdu. Numaraya bakti.

Bu sayi li¢ mii acaba? Diye séylendi.

Kapinin ziline basti. Kapi agildi.

Sizce dykiimiiziin sonunda neler olmustur?

Oykiiniin sonunda gocuklar fikirlerini sdylerler. Ardindan yapraklar ugtu tekerlemesi 6gretmen
rehberliginde tekrar edilir.

Yapraklar Ugtu

Bahcgede cigek,

Ustiinde bir bacek,

Bahgede iki gicek iistiinde iki bacek,
Bahgede iig gigek listiinde ii¢ bacek,
Bocekler kanat girpti,

Riizgdrindan yapraklar ugtu



Etkinligin ardindan 6gretmen sinifa oyuncaklardan bir kismini daginik olarak koyar. Cocuklara
oyuncaklardan * Kendinize en uzak olanlari hemen alin." Diyerek gocuklarin kendilerine en uzak
olan oyuncaklari alip oyuncag: tanitirlar. Ardindan kendilerine en yakin oyuncaklar: bulurlar. Daha
sonra yakin ve uzak kavrami iizerinde konusulur.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplari verilir. “Mintiler saklambag oynuyor. Duygulu
Minti en yakina saklanmis. En uzaga saklanan Minti'yi yuvarlak igine alalim.” Ve “Cergeve
igine saklanmis 1,2,3 rakamlarini gergevenin altindaki rakamlarin rengine uygun olarak
boyayalim.” , Cergevenin igindeki gigekleri sayalim. Cergevenin altindaki yapraklardan gicek
sayisi kadarini boyayalim” Yanergeli galismay! tfamamlamalar beklenir.
MATERYALLER

e Oyuncak, boya kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Sayi/Sayma

e Renk: Kirmizi-Sari -Mavi

e Yén/Mekdnda Konum: Uzak-Yakin
AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklarinin kirmizi renkli bir esyasini okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin adi neydi?
Oykiimiizde nelerden bahsediliyordu?
Oykiimiiziin sonunu nasil tamamladik?
Hangi sarkiyi 6grendik?

UYARLAMA



ELBISEM GUZEL MI?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitinlestirilmis
Etkinlik, Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gasterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baglangi¢ seslerini séyler. Sézciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
Ayni sesle baslayan sozciikler lretir. Siir, 6yki ve tekerlemedeki uyagi soyler. Ayni sesle biten
sozciikler iiretir.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
E&Sﬁfergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda

ullanir
MOTOR GELISIMI
Kazamim 4: Kiigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yaﬁar'. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliin
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemeleri keser, katlar, yapistirir.
QgRENM SURECT
Ogretmen “"Ebe Ebe Gel Bize" adli tekerlemeyi dnce kendisi birkag kere sayler. Daha sonra
%%cuklar'mda katilmasini ister. Tekerleme birlikte saylenir.

e

Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan
Ebesin ebe
Cocuklara "E" sesi ile baglayan varliklarin resimleri gsterilir. Resimlerin ortak 6zelliginin ne
olabilecegi sorgulanir. "E" Sesi ile baglayan bagka neler oldugu sorulur? Sinifimizda “e” sesi ile
baslayan Simska neler var? Ismi “E" sesi ile baslayan var mi? Diye sorgulama baslatihr.
Ailelerden istenen "E" sesi ile baslayan resimler toplanir.
"Ebeyi Takip” oyunu oynanir:
Cocuklar tek sira olur. En onde yiiriiyen ebeyi takip eder. Diidiikle oyun baslar. Ebe ne gesit yiiriir
ve ne bigim hareket yaparsa biitiin gocuklar ayni sekilde hareket ederler. Geg kalan oyundan gikar.
"Ebe" kelimesinin baslangi¢ sesi vurgulanir. Ogretmen ebenin kulagina Masaya ge¢melerini soyler
ve gocuklar ebeyi takip ederek masalara otururlar. Ogretmen gocuklara "e" sesi ile baglayan
nesnelerin resimlerini ya da kendilerini gosterir. Cocuklarla siniftan "e” sesi ile baslayan nesneler
toplanir. Cocuklarla dergilerden bu sesle baslayan nesneleri keserek “e" sesi tablosu olugturulur.
Olusturulan tabla ve oyuncaklar "e" sesi merkezine yerlestirilir.
Dahalsonr‘a ‘elmalar adli ‘parmak oyunu gocuklara 6gretilir. Isteyen ¢ocuklara arkadaslarina
sergiler

Elmalar

Benim bes tane elmam var (Sag elin parmaklar: gosterilir)

Birini aldim iyice yikadim (Yikama hareketi yapilir sag elin bagparmagi biikiiliir)
Sonrada yedim niimm gok glizelmis dedim (Yeme hareketi yaptlir)

Dedem geldi bana yok mu? Dedi (Sol elin bagparmagi gosterilir)

Bir elma daha aldim

Tyice yikadim dedeme verdim (Yikama hareketi yapilir sag elin igsaret parmag biikiiliir)
Dedem elmay! yedi bana tesekkiir eti.

Babam geldi bana yok mu? Dedi (Sol elin igsaret parmagi gosterilir)

Bir elma daha aldim

Tyice yikadim (Yikama hareketi yapilir sag elin orta parmag biikiilir)

Babam elmay: yedi

Elma ¢ok faydal her zaman yenmeli dedi

Annem geldi bana yok mu dedi? (Sol elin orta parmagi gosterilir)

Elmay: aldim yikadim. Yikadim... (Yikama hareketi yapilir)

in?elm ?lmGYI yedi elmalar kabuklariyla yenmeli dedi.(Yeme hareketi yapilir sag elin yiiziik parmagi
tkilir

Geriye bir elma kaldi (Sag elin serge parmag: gosterilir)

Onu da yikadim

Mutfagin kapisi agildi

Gelen kardegim Can'di



Basladi aglamaya (Sol elin serge parmagi hareket ettirilir aglama sesi
ctkarilir)

Konugmay! heniiz bilmiyordu

Elmayi goriince basladi konugsmaya

El-ma ab-la el-ma (Sol elin serge parmagi hareket ettirilir)

Kardesim elmay: yedi (Yeme hareketi yapilir sag elin serge parmag: biikiiliir)
Konugmay: 6grendi.

Yasasin elmalarim

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. * Tekerlemeyi dinleyelim.
Birlikte tekrar edelim. Her bulutun iginde “e” sesi ile baslayan nesneleri isaretleyelim. “e”
sesi ile baglayan bir ciimle kuralim. Ve Merakli Minti'nin tuttugu balonun iizerinde siipiirge
resmi var. Siipiirge “"e" sesi ile bitiyor. Diger balonlarin iizerindeki resimlerin isimlerini
soyleyelim “e” sesi ile biten balonlarin iplerinin kesik gizgilerini birlestirerek Minti’ye
ulastiralim.” Ve “Arabanin igindeki Minti'nin sapkasinin deseni ile ayni olan kutuyu
isaretleyelim.” Ve “"Resmin eksik pargasini tamamlayip boyayalim” Yonergesi okunarak

gocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.

MATERYALLER
e "e¢"sesi ile baglayan varliklara ait resimler
e Yapistirici
e Makas
o Elisi kagidi
e Boya Kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e "e'sesi

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gazete ve dergilerde bulunan E sesi ile baslayan nesnelerin resimlerini keserek

okula gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Ebeyi takip ederken zorlandin mi?

Resimleri uygun yere yerlestirdin mi?

Hangi sesle ilgili galismalar yaptik?

"e" sesiyle baslayan baska hangi s6zciikler var?

"e" sesi ile baglayan sozciikleri kullanarak oyun oynayabilir miyiz?

"e" sesi ile baglayan meyveler hangisidir?

Sinifimizda ismi e sesi ile baslayan kimler var?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 30.11.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi R

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Japonya Nerede? isimli Tiirk¢e, sanat ve okuma yazmaya etkinligi
“Ufldyorum Yolu Buluyorum” isimli oyun fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







JAPONYA NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Etkinligi (Blyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 9: Farkl kiltirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkl 6zelliklerini soyler.
Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sayler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. izgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECE

Cocuklara Japonya ya ait gorselleri CD'den izletir. Bu resimlerin hangi iilkeye ait olabilecegi
sorgulanir. Ogretmenin daha nceden temin ettigi Japon miizigi dinletilir. Cocuklara Japonya
hakkinda resimlerden yararlanarak bilgi verilir. Kiyafetleri ve yemek kiiltiirleri hakkinda sohbet
siirdiiriilir. "Gezelim" adli tekerleme 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan gocuklara
tekrar ettirilir. "Bu Golge Kimin" parmak oyunu onanir.

Bu Gdlge Kimin?

Bir ses duydum. (Sol el, kulaga gotiiriiliir; dinleme hareketi yapilir.)
Baktim hemen o tarafa. ( Sag el, alina gotiiriiliir; uzaklara bakilir.)

Uzakta gordim bir gdlge. (Ellerle daire gekli gizilir.)

Bu gélge kimin acaba? (Iki el yana agihir.)

Gozliglimi taktim hemen. (Iki elin bas ve isaret parmaklari ile gozliik yapilir.)
Gezelim

Gélge bana yaklast.
Once iki uzun kulak gérdiim.  (Eller bagin iki tarafina gétiiriilir, kulak yapihr.)

Sonra iki uzun dig (Elle iki 6n dis gosterilir.)
Bembeyaz tiiyleri vard. (Ellerle kendi viicudu gosterilir.)
Bir de ponpon bir kuyruk (Sol el, yumruk yapilir.)

Aa..! Bu golge tanidik. (Sasirma hareketi yapilir.)

Sevimli dostum tavsancik!

Ugan haliya binelim
Japonya'yi gezelim
Cig balikta yiyelim
Tokyo'da biraz gezip



Cocuklar galisma masalarina alinir. Kesme ve katlama yontemiyle "Japon Cocuk” etkinligi yapilir.
Etkinlik sonunda yapilanlar sergilenir.Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalar:
verilir. "Cergeve igindeki maymun gélgesi ile aymi olan gélgeleri isaretleyelim.” Ve “Resimdeki
gocugun giydigi kimonoyu istedigimiz renklerde boyayalim. “Kesik gizgileri ayni renk kalemlerle
birlestirelim” Ve “"Merakl Minti top oynamak istiyor. Labirenti takip ederek Merakl Minti'yi,
Degerli Minti'ye ulastiralim. Birlikte top oynasinlar.” Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge
dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYALLER

e Japonya ya ait gorseller, el isi kagidi, pastel boya, makas, yapistirici
SOZCUKLER

e Japonya
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Japonya hakkinda neler 6grendin?

En gok hangi 6gesi hosuna gitti?

Ogrenilen parmak oyununu bireysel olarak tekrar etmek isteyenlere imkan verilir.
Maymunun gélgesi bulabilmen kolay oldu mu?

UYARLAMA



UFLUYORUM YOLU BULUYORUM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Fen Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Géstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gasterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline pipet ve pinpon toplarini alarak bugiin bu malzemelerle oyun oynayacaklarini
agtklar. Nasil bir oynayacaklari hakkinda gocuklarin fikirleri alir. Gelen yanitlar: degerlendirilir.
Daha sonra oyunun kuralarini agiklar. En yakin bilen alkiglanir. Oyun masanin istiine gazl kalem ile
yol gizilir. Pinpon fopu yolun baglangig kismina yerlestirilir. Daha sonra pipetle iifleyerek ve yoldan
¢ikmadan gikig gizgisine kadar ulagmalari saglanir. Her 6grenciye yapmalari igin firsat taninir.
Kim Nerede? Oyunu oynayacaklari soylenir. $imdi herkes kendine bir yer bulup yatmalari istenir.
Etrafina kesinlikle bakmamalari séylenir. Cocuklar birbirlerini gsrmeyecek sekilde yere yatarlar.
Ogretmenin adini sdyledigi gocugun hangi ¢ocuklarin arasinda yattigini bulmalarini istenir. Dogru
bilen bir balon hediye kazanir.

Oyun bittikten sonra égrenciler eslenir. Ogretmen bu balonlarla ne yapacagimizi tahmin etmeye
galismasi saglanir. Yakin fahmin eden alkiglanir. Daha sonra 6gretmen deney yapacagimizi sdyler.
Esler balonlariyla elektriklenme deneyi yapar. Bir es balonu digerinin sagina ya da yiinlii bir
kiyafete siirer. Diger ogrenci kiigiik kdgit pargalari hazirlar. Balon kdgit pargalarina ya da uzun
sagh bir 6grencinin saglarina yaklastirilarak ¢ekim gézlenir. Deneyin sonucunda yapilan deney ile
ilgili calisma sayfasina sol tarafina deneyde kullandigimiz malzemeler gizilir. Diger tarafina
deneyin yapilisi resmedilir.

Ardindan gocuklar ikiserli olarak gruplanir. Her gruba bir balon verilir. Balonlar raketle hoplata
hoplata bitis gizgisine kadar gétiiriilmeye galisilir. Cocuklar belirlenen mesafe iginde balonu
diislirmeden yiiriimeye galigirlar. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda oynanir.



MATARYALLER
e Pinpon topu ,baslangig bitis,balonlar kagit,yinli kiyafetler, pipet
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

¢ Ailelerinde bu oyunu oynamalar: saglanir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Nefesin topu ilerletmene yetti mi?
Topun yoldan disari giktiginda ne hissettin?
Buna benzer bir oyun oynadin mi?
Kim nerede oyunu oynamak hosuna gitti mi?
Balonlarla ne deneyi yaptik?

e

Balonlari raketle tasimak kolay oldu mu?

UYARLAMA






